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JUSTIFICACION

La geometria descriptiva es una ciencia que permite la representacion grafica en superficies
bidimensionales, de los acontecimientos del espacio en que intervienen puntos, lineas y
planos. Los disefiadores graficos e industriales, estudiantes de bellas artes y de arquitectura
encontraran a través del estudio de la geometria el sistema de representacion que les facilitard
expresar una idea, presentar un disefio o elaborar un proyecto en forma rapida y técnica.
Ademas podran escoger el sistema mas adecuado de representacion para cada uno de los
casos que se les presenten.

OBJETIVOS

> Presentar los diferentes sistemas de representacion grafica de 3D a 2D y de 2D a 3D
» Identificar las invariantes de transformacion al pasar de tres a dos dimensiones.

> Seleccionar el método de representacion grafica que permita la mejor solucion a un
problema propuesto.

> Analizar e interpretar las relaciones espaciales de los objetos en la reduccién de




dimension.

DESCRIPCION DE LOS CONTENIDOS

I ACERCA DE LAS FORMAS, SU PERCEPCION Y REPRESENTACION

Evaluacion de conducta de entrada

Generalidades

Espacio, figura y forma (Geometrizacion)

Construcciones con regla 'y compés

Poligonos y poliedros ( Sélidos platonicos y arquimedianos ...)
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Il ANALISIS DE LAS RELACIONES ESPECIALES
1. Semejanza
1.1. Tridngulos
1.2. Poligonos
1.3. Poliedros
2. Proporcionalidad
2.1. Teorema de Thales
2.2. Razon de proporcion
2.3. NUumero de oro (Linea — Rectangulo durea — Espiral aurea)
2.4. Pentagono aureo — Espiral
3. Simetrias
3.1. Central
3.2. Axial
4. Teselaciones
4.1. Translacion
4.2. Rotacion
4.3. Reflexion

111 SISTEMAS DE REPRESENTACION

1. Clasificacion sistemas de proyeccion.

2. Invariantes y reducciones (Ortografica — Pictorica)

3. Analisis de un objeto en todos los sistemas de proyeccion.

4. Proyeccion Ortogonal ( Gaspar Monge)
4.1. Elementos que intervienen en la representacion
4.2. Sistema Diédrico
4.3. Sistemas ISO A - ISO E (representacion — abatimiento)
4.4. Generacion de planos

IV PUNTO, LINEA Y PLANO EN EL ESPACIO
1. Ubicacion de un punto y una recta en el espacio
2. Longitud y magnitud real
3. Proyecciones sucesivas
4. Proyecciones auxiliares




4.1. Primarias

4.2. Secundarias

Relaciones entre lineas
Relaciones entre lineas y planos
7. Relaciones entre planos
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V Desarrollos
1.1. Paralelas
1.2. Ejercicios de aplicacion

SUGERENCIAS METODOLOGICAS

Para cumplir con los objetivos propuestos es importante la alta participacion del estudiante
en la investigacion de los conceptos basicos de representacion gréfica. Los ejercicios deben
mostrar como se plasma el razonamiento matematico y la abstraccion en la vida del artista,
del disefiador grafico, del arquitecto y del disefiador industrial.

El enfoque de geometria descriptiva | se basa en el razonamiento matematico y la
abstraccion, mediados a través de la expresion grafica Elementos que posibilitan el analisis
del entorno en categorias especiales. El desarrollo tecnoldgico actual, permite el uso
generalizado del computador y los paquetes graficadores. Paquetes como el Autocad hacen
que las destrezas y habilidades que requiere el dibujo técnico pasen a un segundo plano. En
el medio existen otros paquetes que potencian en el estudiante su disposicion para el
andlisis abstractos, como por ejemplo el Cabri.

El sistema de evaluacién debe tomar en cuenta la calidad de la presentacion y la aplicacion
adecuada de los conceptos de los conceptos geométricos en la solucion de los problemas
propuestos.
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