TALLERES DE PROYECTOS RUTA INTERACCION

1. Presentacion.

La condicidn posmoderna, postcolonial y postindustrial, con la creciente insercion de medios y
mediaciones en las sociedades contemporaneas, se encuentra ordenada a partir de una gran
multiplicidad de vectores incidentes en el mundo de las acciones humanas.

La evolucién tecnoldgica y la misma caracteristica emergente de los sistemas socio-técnicos,
estructura y configura nuevos simulacro que propician otras modelaciones y mas aun nuevas
formas de relacion en los vinculos cotidianos, entre, individuos y entre grupos humanos; y entre,
estos y las maquinas que los circundan.

Los hechos anteriores promueven un alto grado de sentido vinculante y relacional, que no esta
excento ni de problematizaciones ni de creaciones, lo que lo convierte en un espacio de trabajo
prospero e interesante por las expectativas académicas y técnicas que se suscitan.

Dadas las circunstancias mencionadas, se hace necesario formular estudios y obras de creacién
para la comprension, intervencion critica y mejoramiento, en lo posible, de aquellas relaciones
identificadas, desde y hacia, el sujeto contemporaneo, como también, desde y hacia (y entre), los
dispositivos técnicos y tecnologicos.

El disefio actualmente en la mayoria de los casos, ha de considerar estructurar una forma de
lectura y valoracién que se localice en el espacio entre el sujeto y el dispositivo. Tal forma de
lectura es metodolégicamente particular y diferente a la tradicionalidad, de los analisis practicos en
el disefio, ademas, el espacio localizado es como problema y concepto amplio, el de la interaccion.

Los estudios sobre el problema de la interaccion, en el disefio, han tenido un evidente crecimiento
en las Ultimas dos décadas. Estos se han provisto en gran medida a partir de fuentes
interdisciplinares, pues las tematicas y problemas sobrepasan el territorio puro de lo unidisciplinar.

2. Fundamentos.

El concepto de interaccién tiene un origen identificado claramente en la génesis de las diciplinas
sociales. La antropologia cultural y la sociologia tanto como la psicologia y las disciplinas del
lenguaje lo han necesitado y aplicado. La ubicacion del concepto, en estas disciplinas, esta, en los
problemas que indagan los vinculos sociales y las comunicaciones humanas, en los espacios de lo
individual y de lo colectivo.

La construccion social realizada entre los individuos, asi como los procesos de la comunicacion
entre estos, son modos de interaccion.

La interaccion a su vez presenta multiples facetas y formas de expresion, pues lo que se gesta a
través suyo son reconocimientos, posibles aprehensiones, transacciones y operaciones de orden
préactico pero también simbdlico, ordenamientos y/o subordinaciones, mas o menos rutinarios entre
actores sociales y entre estos y otros actores que van apareciendo en el mundo actual.



Ahora bien, buena parte de la concepcion que se tiene sobre la interaccion desde las disciplinas
sociales, vista de este modo, puede ser trasladada a la creacién de un espacio reflexivo del
Disefio, respetando en principio sus fundamentos. Sin embargo, es indispensable ademas, hacer
ampliaciones y adaptaciones, dadas las nuevas contextualizaciones, en tanto los territorios técnico-
artificiales que se han ido constituyendo, transforman continuamente el mundo de lo cotidiano de
los seres humanos y con este lo demas.

La interaccion, en el disefio, debe ser considerada, en el mejor y mas amplio sentido, como una
hibridacion del conocimiento. Vista de este modo, se nos brinda como un interesante espacio que
genera un potencial experimental para el encuentro entre su teoria (desde las disciplinas sociales)
y las construcciones practicas (la de las creaciones del disefio).

Este ejercicio de hibridacion o interdisciplina no es un ejercicio para quienes gustan de busqueda
de certezas. Debe ser asimilado de manera creativa como un buen espacio de conflictos creativos.

Ese es el abarcante campo de estudios del Disefio de Interaccion Humana (DIH) o Human
Interaction Design (HID) por sus siglas en ingles, que cada dia cobra mayor participacion de
equipos multidisciplinarios en el mundo del disefio y cuya importancia propone, de forma
introductoria el programa de Disefio Industrial de la Universidad Jorge Tadeo Lozano, el presente
plan de estudios para el cual se plantea la presente Ruta Académica.

l. Criterios nominales de la Ruta.

1. La Ruta de Interaccién intenta una aproximacién a los comportamientos de
artefactos y dispositivos en relacién a las acciones o actividades de los usuarios.

2. La Ruta de Interaccién se concentra en los procesos de uso e intercambio, asi
como en las actividades de los sujetos con respecto a las estrategias y ordenes que se
proponen en el mundo actual.

3. La Ruta de Interaccién se comprende desde un trabajo inter y transdisciplinar, que
propone un ejercicio dialéctico y reflexivo entre el Disefio y otras disciplinas,
particularmente los desarrollos de las que permitan pensar en nuevas formas de
relacion entre sujetos o entre los sujetos y su entorno.

4. La Ruta de Interaccidn concentra sus acciones en aquellas nociones provenientes
de la tradicién del Disefio (interpretar, proponer, representar, entre otras) y en algunas
que han aparecido con fuerza en el mundo actual: por una parte modelar y simular y
por otra conectar, mediar y relacionar.

5. La Ruta de Interaccion intentara también definir un horizonte de trabajo tedrico
para el ejercicio disciplinar, que considere las nociones por ejemplo de: analogo,
digital, intertextual, medial, no lineal, entre otros.

Il. Propdsito formativo.

El estudiante que curse los talleres propuestos por la Ruta de Interaccion podra estar
en capacidad de estudiar y comprender:



1. Algunos de los procesos que se generan en la relaciéon de los sujetos con los
dispositivos.

2. Comprender las nociones que en el mundo actual permiten entender la idea de
relacion como fundamental.

3. Los procesos que en el mundo actual vinculan sujetos con dispositivos, construyen
redes y generan sentido a partir del uso y la interpretacion.

4. Valorar las estrategias de la simulacion y la modelacion como discursos fuertes de
la mediacion contemporanea mas alla de sus caracteristicas sustentadas en la
representacion.

5. Reconocer reflexiva y criticamente el nuevo lugar del ser humano en un mundo
mediado por los dispositivos y las acciones tecnoldgicas propios de la revolucion
digital.

6. Anticipar las posibles acciones humanas mediadas por el uso de los artefactos y
dispositivos y la comprensién de los mismos.

7.Estructurar pensamientos que permiten la emergencia de dispositivos en el mundo
actual.

Ill. Estrategias educativas, pedagdgicas y didacticas.

1. Observacion de los nodos y las redes que aparecen en las mediaciones e
interacciones en el mundo actual, a partir de localizar escenarios de las mismas a
manera de ejemplo.

2. Aproximaciones con herramientas del Disefio y de las Ciencias Humanas a las
condiciones y caracteristicas de los sujetos y sus relaciones e interacciones, a partir de
las cuales pueda ser levantado un modelo de archivo y documentacion de la
informacion.

3. Analizar y sintetizar la informacion obtenida de la observacién y relacionarla con
los desarrollos tedricos y formales que enmarquen la discusion y reflexién en el mundo
actual.

4. Considerar la elaboracion de simulaciones y mediaciones como la instancia de
apariciéon de las reflexiones y como el resultado propositivo en términos de dispositivo
o artefactos.

5. Abordar la relacién de la observacién, aproximacion y analisis con las estructuras
epistemoldgicas que se desarrollan en otras disciplinas con excusas similares de
trabajo.

6. Intentar la consolidacion de la practica y sus horizontes en relacibn a nuevas
maneras de aproximacioén al saber disciplinar.



V. Estructura argumentativa

Se espera que el disefiador esté en capacidad de descifrar las condiciones y
caracteristicas del mundo actual, en el que las tensiones venidas de los nuevos
lugares de mediacion e interaccion son fundamentales y a partir de ese ejercicio pueda
proponer, justificar y argumentar otros lugares posibles a la disciplina desde la
posibilidad de extender las fronteras de la misma. (ver: presentacién y fundamentos)

V. Tipos de proyectos

Algunos de los tipos de proyectos que la Ruta de Interaccidn supone, pueden tener las
siguientes consideraciones, asi la atencion fundamental de la Ruta de Interaccion se
sustenta en comprender los procesos y las relaciones asi como los factores, nodos y
redes que en estos interfieren. En consideracion los proyectos se ordenaran a partir de
criterios procesuales que valoren las consideraciones y resultados de los procesos de
observacion y andlisis.

1. Se espera que el estudiante esté en capacidad de proponer intervenciones.

2. Se espera que el estudiante esté en capacidad de proponer modelaciones y
simulaciones.

3. Se espera que el estudiante este en capacidad de proponer Dispositivos.

4. Se espera que el estudiante este en capacidad de presentar elaboraciones y
construcciones tedricas.

VL. Proyeccion laboral.

Los estudiantes que cursen alguno de los talleres eventualmente pueden entrar en
contacto con estructuras de produccion, con disciplinas y con resultados de procesos
de creacion que les permitan localizar la disciplina de disefio en un lugar de relacion
amplio y propositivo.

Se espera que estén en capacidad de consolidar estrategias de comprension y
creacion de proyectos interactivos y de consolidar intervenciones y propuestas para
mediaciones reales o posibles en contextos determinados.

Se espera que los estudiantes tengan las herramientas para proponer y ordenar
grupos de proyecto que se estructuren a partir de légicas relacionales.

Equipo de profesores:

Alberto Romero



Javier Jiménez

Catalina Quijano

Johanna Zdrate

Beatriz Rolon



