
DIPLOMADO ANIMACIÓN PROGRESIVA  - STOP MOTION 

                     

Intensidad
120 horas

Fecha de inicio
3 de Agosto de 2009

Horario
Lunes, miércoles y viernes 
de 6:00 a 9:00 p.m. y 
sábado de 9:00 a 12:00 m

Valor inscripción
$ 102.000

Valor matricula
$ 1.290.000
10% descuento egresados
de la UJTL.

Informes e inscripciones
Educación Continuada

Cra 4 No 22-61  
Edificio de Postgrados 

Módulo 16 of 303
PBX  2427030 / 60 

exts. 3954/58

educacion.continuada@utadeo.edu.co

INSCRIPCIÓN EN LÍNEA: www.utadeo.edu.co/programas/postgrados/diplomados

Objetivo 
 
Conocer y aplicar los conceptos y diversas técnicas de la animación progresiva en la producción de audiovisuales, con un 
enfoque profesional y competitivo. 

Contenido 
 
Módulo I Marco histórico 
 El lenguaje audiovisual e historia de la animación  
 Técnicas de animación 
 Tipos de animación progresiva  
 
Módulo II Teoría del diseño de personajes 
 Diseño de personajes / estilos, estéticas y 
      estructuras. / caracterización 
 
Módulo III Fundamentos de diseño y de la 

preproducción 
 Relaciones forma color, composición gráfica.  
 Desde lo fotográfico o lo ilustrativo 
 La sinopsis, el guión para animación, story board, la 

carta de rodaje y el animático 
 Costo y tiempo de realización 
 
Módulo IV Técnicas de diseño de personajes 
 Creación de personajes - Stop motion 
 Esculturas y estructuras (según tipo de animación) 
 Uso de materiales económicos  
 Finalización y acabados de personajes 
 
Módulo V Diseño de escenario y escenografía  
 Creación de sets  ( Exteriores – Interiores ) 
 Estructuras móviles, ornamentos y accesorios 
 
Módulo VI Iluminación  
 Animación y propiedades de la luz 
 Conceptos de intensidad, temperatura, filtros, 
      tramas y orientación de focos de luz. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 Iluminación de exteriores y de interiores. 
 La Iluminación como elemento de comunicación en 
      la animación 

 
Módulo VII Animación 
 Los12 principios de la animación 
 La dimensión espacial de cuadro a cuadro 
 Modelos y metodologías de animación progresiva a 
      partir del uso adecuado de la carta de rodaje y el 
      story board. 
 Desarrollo de una animación a partir del movimiento 

fluido de los personajes. 
 Pruebas y estudios de movimiento para la 

animación progresiva. 
 

Módulo VIII Audio en la producción audiovisual 
 El sonido / formatos de audio  
 Aplicaciones del audio en una animación progresiva 
 Lipsync  / creación de efectos de audio 
 El sonido ambiente, edición  y montaje sonoro 

 
Módulo IX Postproducción de animación progresiva

 para interactivos y multimedia 
 

 
La animación para medios audiovisuales 

 
 

Composición digital (After Effects)
 

 
Edición ( Final Cut – Premiere Pro )

 

 

Finalización de proyectos de animación progresiva
 

 
 


