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OBJETIVO

El programa pretende dar forma a varios aspectos que influyen en la significacién no verbal de la imagen cinematografica, tales como el
vestuario, el maquillaje, la concepcion, adaptacion y desarrollo de los espacios escénicos. Consideraciones de color, de brillo, fotografia etc.
seran contemplados dentro de este viaje al fondo del recuadro narrativo.

CONTENIDO

MODULO | GRANDES DEL CINE Y LA DIRECCION DE ARTE, CUESTION DE ESTILO

Introduccion a las diferentes formas de abordar la tematica desde la perspectiva de varios autores y siguiendo los lineamientos histéricos

que formulan diferenciaciones técnicas y estéticas en la cinematografia universal.

Metodologia: se abordara el tema desde el cine, se veran apartes de peliculas relacionadas con el tema proporcionando un contexto de
analisis de la forma, la narratividad y el contexto histérico geografico. Mourneau, Bufuel, Man Ray, Godard, forman entre otros, parte
de los ejemplos que seran analizados en este médulo. Ademas de alguna produccion de época como introduccion a un analisis mas
profundo alrededor de un contexto preciso. Se haran bocetaciones graficas basicas y analisis escritos sobre la forma y la narrativa.

1. Expresionismo, estética en blanco y negro, la exageracion del gesto, la pintura, el teatro y la musica.
. El surrealismo y el dadaismo, estética de la deformacion, el color sofiado, la referencia de lo absurdo, lo inexistente, pero patente.
3. Bauhaus y minimalismo, la imagen limpia, economia del gesto, la ausencia del objeto en virtud de lo contenido.
Ejercicios practicos de formulacion de ausencias. Vestuario, maquillaje, utileria, escenografia. Contexto histérico
4, Pop y sicodelia, afios 70, cine expresivo, recursos animados, formulaciones de lo extrasensorial y lo sub-real, fecundidad de lo
trascendental. Cine abstracto. Vestuario, maquillaje, utileria, escenografia. Contexto historico
5. Analisis de dos peliculas de época, formulacion de preguntas macro y micro sobre el disefio de produccion. Vestuario, maquillaje,

utileria, escenografia. Contexto historico
Caso 1: aproximacién a la materia, como se vera, como se imagina, como se escribio

MODULO Il  DESBARATANDO PARA VOLVER A ARMAR. DEL PROYECTO A LA PROYECCION

Andlisis de la deconstruccién de la narracion literaria, del guion técnico y de la idea visual para conformar el proyecto objetivo.
Metodologia: En este modulo se partira de la idea literaria, el guidn, la dramaturgia y las intenciones del director en cuanto a la imagen
para conformar un producto coherente. Se veran las primeras caracteristicas de la capacidad interpretativa, de la posibilidad de encontrar
referencias visuales, metaforas y demas aspectos que alimenten la experiencia.

Definicion del cargo de director de arte y del disefiador de produccion.

Métodos de lectura. Lectura comprensiva, lectura analitica.

Temarios basicos de relacién de equipos.

Elementos de dramaturgia.

Universos referenciales, figuras poéticas

La poética de la imagen visual

El objeto, el vestido, la identidad grafica, la fotografia y su relacién con la imagen, el contexto y la identidad.
Aproximacion al objeto historico, la moda

Caracter de género, de numero, de filiacién politica. Poder de la forma y el color

0. Papeles y responsabilidades en una cadena de produccion.

1 Logistica, desglose, interpretacién, reuniones, organigramas.

Caso 2: aproximacién desde el ejemplo de una pelicula al desarrollo del producto cnematografico
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MODULO Il TEJIENDO LA RED QUE ATRAPA PUBLICOS, UNA IMAGEN CAUTIVADORA

Profundizar en aspectos mas concretos de la preproduccion, produccion, planificacion y concreciéon del proyecto.
Metodologia: Taller formal sobre el desarrollo de un guién piloto que tendra que ser desglosado, y pre producido de tal forma, que de
una idea del desenvolvimiento de una produccion real.

Qué es pre, post y produccion.

Presentacion del o los guiones.

Desglose de produccién, desglose de arte.

Aspectos legales y econdmicos

Conceptualizacion del producto general

Herramientas del director de arte durante toda la produccion. Script, planillas, paletas de color.
Determinacién de los papeles y funciones dentro del organigrama de direccion de arte.
Conceptualizacion de cada uno de los productos de los componentes del organigrama de produccion.
Bocetos, sabanas de produccion, sistemas de archivos de imagenes, proveedores, objetos disponibles
0. Sostenibilidad del proyecto, racionalizacién del gasto, reciclaje

1 La identidad grafica del proyecto y su importancia desde la misma preproduccion

Caso 3: presentacion de la problematica, ejercicio hands-on sobre la idea de una produccion
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Intensidad
120 horas

Fecha de inicio
13 de agosto de 2012

Horario
Lunes, miércoles y viernes de
6:00 p.m. a 9:00 p.m.

Valor inscripcidn
$ 108.000

Valor matricula
$ 1.800.000

Financiacion:
Apoyo financiero
Modulo 5 oficina 101

Descuentos vigentes:
Correspondiente a un 10% sobre
la matricula para:

* Egresados Universidad Jorge Tadeo Lozano
* Tres 0 mas participantes inscritos
por una empresa (carta de compromiso)
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