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JUGANDO EL

Esta emprendedora le dio vida a HoliMaths, una novedosa forma de
aprender las tablas de multiplicar jugando. Entonces logro hacer
mas facil la tarea a alumnos. profesores y padres, y de paso gano el
Academies’ Choice Awards, galardon que incentiva la excelencia
educativa internacional en la ereacion de juegos inteligentes.

POR MARIA ALEJANDRA RODRIGUEZ B.

unque estudié Comunicacidn Social y
PeriodismoenlaUniversidad Jorge Tadeo
Lozano, el corazén de Adriana Angel Rubio
siempre habia estado en.las aulas de la
facultad de Disefio Industrial. Su familia
no pudo pagarle esa carrera, asi qus.eila se
vio obligada a guardar en un cajén los sue-
fios de materializar las ideas creativas que
siempre andaban rondando por su cabeza.
Sinembargo, en suvidaestabadestina-
daahacerdetodo, menosaquelloquehabia
pensado que le tocaria ser. Las vicisitudes
\y obstaculos aparecerian uno a uno para
dibujarle un camino diferente. “En quin-
to semestre quedé embarazada y decidi
afrontarlo sola, pues mis padres atravesaban por
situaciones complicadas. Terminéviviendoenuna
casa de madres solteras. Lloré todos los dias de mi
embarazo. En principio pensaba dar a mi bebé en
adopcién, pero todo cambid cuando nacio, me ena-
moré perdidamente de é1”, recuerda con nostalgia,
agregando que su hijo fue su “primer proyecto no
planeado”.
Sinunaparejaasulado se aventurd a ser mama
yasacar adelante al nuevo integrante de su vida.
Termind su carrera como periodista y aunque
no pensd en ejercer, la formacion recibida le abrio
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puertas a las areas de servicio al cliente, ventas y
marketing en empresas de telecomunicaciones. “Mi
ultimo cargo corporativo en Colombia fue gerente
general de una multinacional mexicana. Por inter-
medio de estaempresaviajéa Chile, donde unafuer-
za como de un iman me decia que ese era misitio™,

En Chile, la vida le entregaria otros capitulos
de un plan desconocido. El primero, conoci6 a su
esposo Matias y a sus hijas. El segundo, fueron ellas
quienes le indujeron a abrir aquél cajén creativo
que habia guardado en su cabeza, al ser artifices de
laidea que pronto le haria sobresalir en el campo de
la pedagogia.

“Por ellas desarrollé HoliMaths X. Sin su apoyo,
este proyectonoseriaposiblehoy”, asegura. Eljuego
lo inventd el 14 de mayo de 2014 mientras ayudaba
a estudiar matematicas a Pascal, una de las hijas de
su esposo. La pequena necesitaba repasar para una
prueba sobre divisiones, y aprender sobre las tablas
era para ella muy complejo. “Nos pusimos a jugar,
en lugar de obligarla a repetir unay otravez. Y debo
decir que en un momento me llegd una ‘inspiracion
divina’, pues no soy pedagogay nunca habia dictado
clases en educacién primaria. Simplemente Dios me
dio las pautas para crear HoliMaths X”.

Adrianacree en Dios con absoluta confianzayno
le tiemblala voz parareconocerlo. Por eso insiste en
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Cuando postuld su proyecto a los Academics’ Choice, no
dutdd ni por un minuto que lo premiarian por su novedoso,
efectivo y multigeneracional disefo.

queaquella ideallegddepartede El, que fue
su sefial divinay misteriosalaquele llevoa
recortarpapeles,escribirlas multiplicacio-
nes en algunos de ellos y terminar creando
un juegg para aprender matematicas de
manera divertida. “Empezamos a jugar
todos los fines de semana con amigos, ¥
entre todos descubrimos que podria ser un
emprendimiento interesante; entonces lo
comenzamos a desarrollar junto con mi
esposo”.

UN DIVERTIDO JUEGO...
MATEMATICO

HoliMaths X esun completosistemade
juegoseducativosque sirvede herramienta
ltdica no solo en el aula de clases, también
se puede jugar en familia. De acuerdo con
Adriana, elmétodo también presume deun
trasfondo de vida, pues el nifio entiende ¥
aprende gue cada problema tiene solucion,
le ayuda a explorar sus muchashabilidades
enfocadas en la logica y ademas lo =
motiva a enfrentaf y resolver los obs-
taculos que encuentra en el camino.

“La mejor muestra y el mejor
resultado de cémo funciona el juego
es Dominica, hija menor de Matias,
que sacaba buenas notas pero debia
esforzarse mucho. Tenia 7 afios y era
muy timida. Con el juego empezo a
desarrollar un pensamiento logico,
estratégico y creativo. Hoy, luego de
tres afios y medio de estar en contacto
permanente conéste,ensextoariosaca
6.9 en matematicas sobre 7; y del con-
solidado tiene 6.8. Eso es excelencia
académica”, sefiala Adriana, orgullosa
de su método, el cual cred desde su
concepcién para ensefar las tablas
de multiplicar mientras se desarro-
llan otrashabilidades del pensamiento
matematico.

El juego incluye en sus cartas ele-
mentos de aprendizajeludicoysignifi-
cativo que incorporaraasu estrategia.
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“Cada caja te da la posibilidad de jugarlo
de 10 formas diferentes, desde el clasico

solitario, dos a seis personas o por equi-

pos, dependiendo delas versioneseinte-

visual, el auditivo y el kinestésico: caday,

nifio elige la forma que mas le gusta par
aprender”. o
En HoliMaths X, la principal di_némi-

caintegraunacartaProblemayuna carta

Solucién que estimula cognitivamente

el aprendizaje significativo e incorpora

estrategia, permitiendo afianzar los con-

ceptos aprendidos. El juego se adapta a
los distintos ritmos de aprendizaje, por

esto es igualmente util para ninos que

estan iniciando el aprendizaje de las

tablas como para adolescentes que nece-
sitan practicar cdlculo mental.

Explica Adriana que la metodologia

cumple con la promesa de ensenar las
tablas...yvamésallé,puesdesarrollapen—

11103, Tel. (1)3764188, Bogota.
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samiento logico, creativo, estratégi-
co, razonamiento espacial, toma de
decisiones y solucién de problemas.

Durante 20 minutos de juego, el
nifio puede realizar mas de 50 mul-
tiplicaciones, en desorden, apren-
diendo y reforzando conocimientos '
de forma constante.

AHORA, UN CLUB DE JUEGOS

grando los tres canales de aprendizaje: eif HoliMaths X es el primero de una

serie de versiones disefladas para
una amplia gama de materias como
Matematicas, Geografia, Quimica,
Arte, Cultura General, Prescolar,
entre otras.

“Queremos seguir creando jue-
gos y convertirnos en un ejemplo de
material didactico ludico. También
buscamos desarrollar ludoguias de
apoyo para los profesores y mamas
homeschoolers. Vamos a crear un
Club de Juegos que genere CONo-
cimiento y aprendizaje; los nifios
pueden ir a jugar con sus padres o
solos y alli contaran con el apoyo de
sicopedagogos que identificaran sus
falencias para reforzarlas y sus for-
talezasparapotencializarlas;que
aprendanhaiciendoloquefnésles
gusta hacer alos nifos: ijugar!”.

Y seguro lo logrard, pues si
algo ha demostrado esta empre-
saria es que su capacidad y disci-
plina la conducen por los cami-
nos que quiere. Por eso, cuando
postulé su proyecto alos Acade-
mics’ Choice, no dudo ni por un
minuto quedo premiarian por su
novedoso, efectivo y multigene-
racional disefio.

“Soy la primera colombiana
en recibir el premio, en la cate-
goria Brain Toys. Este galardén
es algo similar al Oscar de la
Academia, pero en el universo
de los juegos de mesa. El jurado
estaconformadopordocentesde
pedagogiadePrinceton,Harvard
yColumbia,educado_res,cientiﬁ-
cos, bibliotecarios, estudiantes,
padres, nifos y mamas homes-

.
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representando mds de un 25% de ventas
realizadas al exterior. ‘
“Estosresultados-dice Adriana-nos
llevan hoy a buscar un socio inversio-
nista que valore los elementos que nos
hacenunicosenelmercadoyapensaren
una expansion en toda Ameérica, la cual
nos permitaayudaracientos de familias
conlos 24 juegos que estan listos parasu
produccion”. ;
ntinuaran los dias de Adriana

choolers, quienes Teconocen la capacidad
de desarrollar habilidades cognitivas, de
pensamiento de orden superior, y también
por incentivar valores como responsabili-
dad, honestidad, cooperacion y respeto”.

Asimismo, en noviembre del afio pasa-
do la galardonaron con un Capital Semi-
lla Corfo 2016, otorgado por el gobierno
chileno, el cual les ha permitido seguir en
crecimiento.

Por otro lado, en Chile y Colombia ya
estd implementado el juego en varios cole-
gios para el aprendizaje de las tablas. Las
cifras se comportan bien. La proyeccion
conservadora-de ventas para el primer
afio fue de 1.250 unidades; sin embargo, en
etapa de lanzamiento, en solo seis meses,
se agotd la totalidad de la primera edicién
sin publicidad y solo con venta directa. De
la segunda edicion ya llevan 800 juegos,

tareas administrativas y creativas.
Bfiscando unay mil maneras mds de lle-
“gar a los nifios de una manera divertida
ydiferente. Recordandolos diasdificiles
quelallevaron alograrlo que su corazon
realmente queria. Jugando el juego més
serioalquelehaapostadoentodasuvida.
www.holiplay.cl.com

Look completo: MNG/Mango. C.C. Retiro, Local
1-103, Tel. (1)3764188, Bogota. www/mango.com

Fotos: Giorgio del Vecchio www.giorgiodelvecchio.com / Produccion y styling: Paola Vera @lpaovera
Maquillaje y pelo: Daniela Bastidas @danibastidas_
Agradecimientos: Chelsea at Bioxury Hotel. Calle 83 No.9 - 48, Bogota. @chelsea_bioxury. www.bioxury.com

L uce una piel hermosa...
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