CULTURA & SOCIEDAD

Abren sala
de arte 'y
juego

UN ESPACIO disefiado para
que las familias exploren las re-
presentaciones del paisaje pre-
sente en las colecciones de arte
es la nueva Sala de Arte y Juego
que a partir de este miércoles
dara al servicio el Banco de la
Reptiblica, gracias a la gestién
de la Fundacién Amigos de las
Colecciones de Arte del Banco
de la Repuiblica, Acoarte, y al pa-
trocinio de Chevron Colombia y
Banco de Bogota.

La Sala de Arte y Juego esta
ubicada en el primer piso
del Museo Casa de Moneda de
Bogotd, en la Calle 11 N° 4-93,
y esta dividida en tres escena-
rios: Ver, Estar y Transformar
que identifican las relaciones
de los seres humanos con el
paisaje.

Cada uno de estos escena-
rios ofrece diversas posibili-
dades de juego y experiencias
sensoriales con el fin de que
los visitantes reconozcan las
multiples formas de represen-
tar el paisaje y como nuestras
interacciones lo transforman.
En este nuevo espacio podran
entrar en relacion con las
colecciones de arte y billetes,
recorrer paisajes imaginados,
escuchar y reproducir sonidos,
descubrir e imaginar los secre-
tos del arte.

La propuesta didactica y
museogréfica desarrollada para
este proyecto, es el resultado de
una investigacion que permitié
identificar los intereses de
nifios y nifias en las manifes-
taciones artisticas cuyo tema
central es el paisaje.

La Sala de Arte y Juego bus-
ca convertirse en un lugar
de referencia, como espacio
para habitar el museo y vivir
experiencias significativas
que propician un dialogo
permanente de creacién y
cuestionamiento.

Este proyecto ha sido po-
sible graeias al trabajo cola-
borativo de-un equipo inter-
disciplinar compuesto por
profesionales de la Facultad
de Arte de la Universidad Jorge
Tadeo Lozano, especialmente
el equipo de TadeoLab; la Uni-
dad de Artes y Otras Coleccio-
nes de la Subgerencia Cultural
y La Fundacién de Amigos de
las Colecciones del Banco de
la Reptiblica La produccion
estuvo a cargo del equipo Dos
Disefio Exhibicién.

UNA DE LAS SERIES MAS ESPERADAS

4 razones por las que debe ver
el asesinato de Gianni Versace

@ Este jueves, a las 10 de la noche, hora colombiana, se egtrena por FX esta produccion sobre
la vida y el crimen, aldn sin resolver, de este hombre que marcé6 el mundo de la moda

EL ASESINATO de Gianni
Versace: American Crime Story”
es uno de los estrenos mds es-
perados por criticos y fanaticos
en este afo. La incertidumbre
por conocer el contenido de esta
entrega acabara este jueves en
la noche con la proyeccion del
tan anhelado primer capitulo.
Aqui cuatro razones que hacen
imperdible esta producci6én.

. El sello inconfundible de

1 Ryan Murphy. El recono-
cido productor y director
Ryan Murphy, creador de series
icé6nicas como Glee y American
Horror Story, llega para de la

' mano de Nina Jacobson, Brad
| Simpson, Brad Falchuk, Alexis
| Martin Woodall, Dan Minahan y

Tom Rob poner su sello en esta
nueva temporada. Las series Mur-
phy son reconocidas por siempre
lograr sacudir a su audiencia
llevandolos desde el temor re-

torcido hasta el analisis profundo
con historias bien pensadas que
a veces responderian mas a una
obra teatral que al tradicional
formato del entretenimiento
televisivo.

. Penélope Cruz como Do-
2 natella Versace. a despam-

panante actriz espafiola ha
vivido una gran transformacién
fisica para interpretar el papel de
Donatella Versace. El pelo rubio
y largo, el acento italianizado y
el porte arrollador de Donatella
seran algunos de los aspectos que
seducirdn a la audiencia, pero
existen otros aspectos que llegan
para impactar como descubrir
su posicién arrogante frente a
Antonio D'Amico (interpretado
por Ricky Martin) compafiero
de toda la vida del disefiador de
moda italiano Gianni Versace,
con quien la poderosa disefiadora
italiana no tuvo ningtn gesto de

compasion tras la muerte de su
hermano.

. La Familia Versace quie-
3 re evitar que se proyecte

la serie. En los ultimos dias
la familia Versace ha publicado
un comunicado en el que afirma
que “La firma (Versace) no au-
torizo el libro en el que se basa
(la serie) ni ha participado en el
guion [...] Esta serie de televisién
sélo deberia ser entendida como
un trabajo de ficcién”, ante esto el
director de la serie Ryan Muyphy
harespondido que “'Versace' esta
basada en un libro de no ficcién
de Maureen Orth que ha sido
discutido, analizado e investi-
gado durante cerca de 20 afios.
Nuestra serie estd basada en su
investigacién, asi que no es un
trabajo de ficcion, es un trabajo
sobre no ficcién obviamente con
elementos de docudrama”. ;A
qué le teme la familia Versace?

¢Qué quieren evitar que se vea?
Esto solo lo sabremos a partir
de este jueves cuando se estrene
esta serie.

. La historia tras un asesi-

nato sin resolver. El asesi-

no, Andrew Cunanan, nunca
fue interrogado, el hombre apa-
rentemente se habria suicidado
antes de ser capturado, por eso,
aunque se tiene confirmado que
fue él quien acabo con la vida del
disefiador italiano, atin se desco-
nocen los méviles que motivaron
el hecho. Versace fue su quinta
victima y las teorias parten des+
de la envidia por el éxito hasta
una posible venganza por haber
contraido SIDA. La serie mostrara
un perfil psicol6gico del asesino
resultado de una investigacién
realizada por la periodista Mau-
reen Orth y que la misma publicé
en el libro “Vulgar Favours” (en el
cual estd inspirada la serie).

Cartografias de memoria, una vision de ciudad

PENSAR EN la cotidianidad
y sus movimientos como ejes
de creacién fue el objetivo del
laboratorio “Cartografias de
Memoria”, cuyo resultado se
podré apreciar desde mafana
en la exposicién que €on el mis-
mo nombre se presentard en el
Centro Cultural Casa Bolivar, en
pleno corazén de Bogota.

En el proceso de este labora-
torioy su resultado expositivo de
ésta, una creacién colectiva que
abordo la ciudad con la finalidad
de encontrar la relacién entre
territorio, identidad y memoria,
se puede encontrar c6mo la hue-
lla, el cuerpo y la ruina, fueron

. los principales componentes

ak plastices:

A través de las obras de los
diez expositores, encontraremos
preguntas, respuestas y reflexio-
nes sobre la construccién de
memoria que se crea a partir de
los recorridos que hacemos en el
espacio, las relaciones intraperso-
nales que alli suceden y cémo este
fenémeno hace parte del proceso
de formacién de identidad.

A través de las sesiones de
trabajo establecidas en el labo-
ratorio, los expositores lograron
definir y compartir un conjunto
de experiencias que lograron
desdibujar el concepto comtn
de cartografia, y orientaron sus
proyectos sobre la idea de usar la
cotidianidad y sus movimientos
cémo ejes de creacion. :

Esta iniciativa de creacién e
investigacién organizada y pro-
movida por el Centro Cultural
Casa Bolivar y Colectivo P3, en
Colaboracién con Paula Latriglia,
tiene como propdsito apalancar el
desarrollo de proyectos persona-
les desde la colectividad. El resul-
tado actual de este primer labo-
ratorio, ha dejado las bases para
que nuevos artistas emergentes se
organicen, investiguen y creen en
torno a temas de interés comiin, a
través de esta plataforma.

La exposicién mantendra
sus puertas abiertas para hasta
el viernes 2 de marzo de 2018.
Dentro de las actividades tras-
versales se contara con visitas

- guiadas ‘de la- mane-de los-ar-

tistas y un conversatorio dénde
se conoceran los procesos de
creacion y las reflexiones que
se produjeron en las sesiones de
trabajo. Adicionalmente, existe
un compromiso de llevar a los
colegios aliados al centro cultural
la socializacién del proyecto a
través del desarrollo de talleres,
como parte de la estrategia de
formacién de piblicos.

Los artistas expositores en
este escenario capitalino, ubicado
en la carrera 8 No.11-59, son:
Jessica Vasquez, Oscar Daniel
Pinz6n, Maria José Alarcon,
Laura Vasquez, Erick Giraldo,
Daniela Beltrdn, Karen Ortiz,
Laura Camila Martinez (Sol) y
José Daniel Velasco.



