
SISTEMA DE

MARIO
NETA DIGITAL

Es 
un sis

tema para la generación de anim
aciones 

digita
les 3

D por c
omputador, p

artie
ndo de la

 captura 

de movim
ientos 

de una Arm
atura con múltip

les 

artic
ulaciones.

¿QUÉ
PROBLEMA

SOLUCIONA?

V
E
N

T
A

JA
S

Anim
ar s

ujetos c
on m

ás d
e dos p

atas, o
 con caracterís

tic
as 

fis
iológicas q

ue re
quieren un gran número de artic

ulaciones. 

Se emplea una té
cnica de captura de m

ovim
iento que no 

requiere m
arcadores l

uminoso
s n

i c
ámaras p

ara re
gist

rar 

el m
ovim

iento, fa
cilit

ando el d
esa

rro
llo

 d
e anim

ación 3D 

generadas p
or c

omputador.

Perm
ite

 capturar m
ovim

ientos e
xtenso

s, t
ales c

omo:

sa
lto

s o
 piru

etas.

Estudios y productoras de 
animación.

Instituciones de 
capacitación en áreas

de animación
y diseño.
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Resuelve un problema de enseñanza entre 
la espacialidad física del personaje anima-
do y la espacialidad digital del mismo.

Resuelve un problema de escalabilidad 
en flujos de producción, debido a que 
puede ser utilizado para diferentes 
tipologías de personajes animados 
(cuadrúpedos, bípedos, insectos, etc.).1.
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Animar sujetos con más de dos patas, o con 
características fisiológicas que requieren un gran número 
de articulaciones. 

Se emplea una técnica de captura de movimiento que no 
requiere marcadores luminosos ni cámaras para registrar 
el movimiento, facilitando el desarrollo de animación 3D 
generadas por computador.

Permite capturar movimientos extensos, tales como: 
saltos o piruetas.

VENTAJAS

Es un sistema para la generación de animaciones digitales 
3D por computador, partiendo de la captura de 
movimientos de una Armatura con múltiples 
articulaciones.

¿QUÉ PROBLEMAS
SOLUCIONA?

Resuelve un problema de 
enseñanza entre la espacia-
lidad física del personaje 
animado y la espacialidad 
digital del mismo.

Resuelve un problema de 
escalabilidad en flujos de 
producción, debido a que 
puede ser utilizado para 
diferentes tipologías de 
personajes animados (cua-
drúpedos, bípedos, insec-
tos, etc.).
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