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Q@‘<(\ Resuelve un problema de escalabilidad

en flujos de produccion, debido a gque
puede ser utilizado para diferentes

" tipologias de personajes animados
. (cuadrupedos, bipedos, insectos, etc.).

Resuelve un problema de ensehanza entre
Z la espacialidad fisica del personaje anima-
, do vy la espacialidad digital del mismo.
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SISTEMA DE

MARIONETA DIGITAL

Es un sistema para la generacion de animaciones digitales
3D por computador, partiendo de la captura de
movimientos de una Armatura con multiples
articulaciones.

VENTAJAS

Animar sujetos con mas de dos patas, o con
caracteristicas fisiologicas que requieren un gran ndmero
de articulaciones.

Se emplea una técnica de captura de movimiento que no
requiere marcadores luminosos ni camaras para registrar
el movimiento, facilitando el desarrollo de animacion 3D
generadas por computador.

Permite capturar movimientos extensos, tales como:
saltos o piruetas.

{QUE PROBLEMAS
1.Resuelve un problema de SO LUCK)N/A\,p

escalabilidad en flujos de
produccioén, debido a que
puede ser utilizado para 2.Resuelve un problema de

diferentes tipologias de ensefanza entre la espacia-
personajes animados (cua- lidad fisica del personaje
drupedos, bipedos, insec- animado vy la espacialidad

tos, etc.). digital del mismo.



