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Sobre las alas

de un dragon

.\

Durante el Wacom Academy 2018, en la Universidad Jorge Tadeo Lozano,
tuvimos la oportunidad de hablar con Dan Katcher, el llamado ‘Padre de
los Dragones’, creador de las temibles criaturas de Game of Thrones
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La vida de Dan Katcher siem-
pre giré en torno a criaturas
que ya no existen. Su aficién
desde pequefio por los di-
nosaurios y la anatomia lo
1levé a invertir su tiempo en
hacer figuras de estos ani-
males cuando estaba en el
colegio.

Sabiendo de sus dotes ar-
tisticos, se dedicé durante
varios afos a hacer juguetes
de arcilla hasta que se vio
obligado a aprender a hacer
su arte digitalmente en un
computador.

Su suefio se cumplié al
trabajar en la creacién de los
dinosaurios de la serie Terra
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Nova de Fox, pero su mayor
logro fue ganar un premio
Emmy por su gran papel en
la creacién de los dragones
Rhaegal, Drogon y Viserion
en Game of Thrones.

¢Cuando decidié
convertirse en un
artista digital y por qué?

No fue cuestién de querer,
sino de necesidad. Durante
un tiempo me dediqué

a hacer juguetes, pero
tuve suficiente de ello y
queria entrar a trabajar en
peliculas.

En ese momento, el
trabajo filmico se estaba
convirtiendo en algo digital.
No habia cambiado comple-
tamente, pero si estaba ini-
ciando su transformacién.
Vi que ese seria el futuro,
sabia como iba a ser y tuve
que aprender una nueva
tecnologia. Eso fue una
decisién de la que no me
arrepiento, porque gracias a
la tecnologia es que puedo
ser quien soy. Si no usara
mi tableta y no supiera usar
el Zbrush, hoy seria muy po-
bre y estaria desempleado.
Fue una buena decisién.

Cuando vi King Kong, de
Peter Jackson, y observé que
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tenian musculos que se mo-
vian, me dije a mi mismo:
“Esto no lo puedo hacer con
arcilla. Con ningtin método
tradicional puedo hacer que
los dinosaurios y un gorila
gigante se vean asi”. Tam-
bién supe, entonces, que si
iba a hacer dragones para
peliculas, eso debia hacerse
en computador.

Viendo su trabajo, parece
que tiene un especial
interés por criaturas
como dinosaurios y,

por supuesto, dragones.
¢Cual es la razén de eso?
Cuando era un nifo, vivia

en el Bronx, en Nueva York.

Mi padre es un cientifico,
y casi todos los fines de
semana ibamos a mi lugar
favorito en el mundo: el
Museo de Historia Natu-
ral de Nueva York, donde
podia ver los huesos de
dinosaurio en todo su
esplendor.

Le pregunté a mi papd
sobre los dinosaurios
(curiosamente mi hijo hizo
lo mismo conmigo): “Papd,
¢donde estdn los dinosau-
rios?”. El respondié: “Ellos

no van a volver jamads”. {Eso
me pareci6 horrible! Asi
que ha sido un suefio toda
mi vida resucitarlos, verlos,
saber cémo es que se ven.

Por eso inverti tiempo es-
tudiando a los dinosaurios,
su anatomia, sus huesos,
todo con el plan de algin
dia traerlos de nuevo a la
vida. Cuando tuve la opor-
tunidad de hacerlo en Terra
Nova, fue todo un sueiio
hecho realidad.

Desde entonces he
hecho, principalmente, di-
nosaurios. Los dragones son
solo la mezcla de dos de mis
cosas favoritas en el mundo:
el diablo y los dinosaurios, y
eso los hace divertidos.

iCémo comenzé a

trabajar con HBO en

Game of Thrones?

Estaba trabajando para Terra
Nova en ese momento. Me
contacté Rainer Gombos,
quien entonces era el pro-
ductor ejecutivo de efectos
visuales de Game of Thrones.
Me habl6 sobre el proyecto
teniendo en cuenta que los
dinosaurios y los lagartos
eran elementos en los que
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me especializaba. Me pre-
gunto si yo podia redisefiar
los dragones para el progra-
ma. Le mostré mi trabajo y
le encanté. Eso fue todo.

iLey6 alguno de los libros?
Debo ser honesto, nunca lef
los libros. De hecho, nunca
entendi qué tan bueno

era el programa hasta que
empecé a trabajar en él, en
la segunda temporada. Tan
solo hace un afio habia apa-
recido un pequefio dragén
bebé, pero ese modelo era
terrible.

Como dije antes, Terra
Nova fue mi centro de aten-
cién, por lo que realmen-
te creia en el programa.
Cuando fue cancelado, me
deprimi mucho. Las buenas
noticias fueron cuando
prendi mi televisién y vi
Game of Thrones. Después de
ver la primera temporada,
dije: “jDios mio, esta serie
es increible!”.

Desde entonces se volvi6
mi principal centro de aten-
cién por varios afios. Me
puse a trabajar en los drago-
nes, puse todo mi amor en
ello, y funcioné.
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¢Qué fue lo mas dificil

de hacer los dragones?
Definitivamente las esca-
mas. Se trata de su superfi-
cie, requieren una inmensa
cantidad de detalle. Son
muchisimas escamas y son
técnicamente desafiantes
por su tamano. Cuando (los
dragones) eran pequefos,
los aspectos técnicos eran
faciles. Sin embargo, para la
cuarta temporada, cuando
eran lo suficientemente
grandes para ser montados,
hacer que tuvieran sufi-
cientes detalles para que

se vieran bien a la hora de
hacer un acercamiento con
la cdmara es probablemente
la parte mds dificil de mi
trabajo.

iComo fue el proceso

de crecimiento de los
dragones a lo largo del
programa?

La fisiologia de los dragones
mientras crecian cambiaba
dramdticamente. Como
consecuencia, cada tempo-
rada los volvia a hacer desde
adentro hacia afuera. Hacia
sus huesos mds grandes,
pero también tenia que
cambiar su anatomia, su

fisiologia, tenia que hacer
que se vieran mds como
adultos y menos como be-
bés. No puedes simplemen-
te oprimir un botén que
diga: ‘dragén mds grande’.
Eso no funciona asi. Seria
como hacer lo mismo con
un bebé y decir: ‘ahora es
un hombre’.

Aun asi tienen que verse
como la misma criatura,
pero todo cambia. Las
escamas cambian, las caras
también. Es una completa
reconstruccion cada tem-
porada.

iCual parte de la serie

le enorgullecié mas?

Fue en la tltima tempo-
rada cuando el dragén se
abalanza (sobre el ejército
Lannister) y los quema a
todos vivos. Esa en la que
Daenerys ataca a la cara-
vana del botin. Me senti
muy bien, pero también
fue mi momento menos
enorgullecedor, porque el
presidente Donald Trump
lo mencioné y eso me hizo
enojar mucho (risas). Fue
mi mejor y mi mds vergon-
z0so momento. Trump lo
arruing.

“Debo ser
honesto, nunca
lei los libros. De
hecho, nunca
entendi qué tan
bueno era el
programa hasta
que empecéa
trabajar en él”

Dan Katcher, creador de los
dragones de Game of Thrones
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{Qué requeriria una
persona para trabajar

con criaturas ficticias?
Necesita entender que
cuando hago un monstruo y
este mueve un brazo, puede
hacerlo porque hay muscu-
los que hacen que su brazo
se mueva. No podrias saber
como se veria un brazo a
menos que entiendas sobre
cémo funciona.

Si quieres hacer cria-
turas, deberias estudiar
anatomia sobre dinosaurios,
aves, reptiles y especialmen-
te personas. Ese es el tinico
requerimiento junto con
tener la habilidad artistica
de hacer que las cosas se
vean bien.
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