Llega Galaxy S10

El Samsung Galaxy
S10 se presentard el
proximo 20 de febrero
en un evento en San :
Francisco (California EE. :
UU.), segin informa la
compafia surcoreana.

Parecen unas
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- El mas rapido

! E1 ASUS ROG Phone
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i globales de
referencia de la

. industria Antutu.

Un sistema automadtico Videojuegos para
ninos con TDAH

para aplicar

Ingenierosdela
Universidad de La
Salleidearonun
innovador equipo
para esta tarea.

Héctor H. Rodriguez A.
hecrodsietedias@gmail.com

Después de tres anos de
trabajo, ingenieros de la
Universidad de La Salle
crearon un sistema auto-
.mético de aplicacion de
plaguicidas en cultivos de
flores, que incrementa la
eficiencia de aplicacion en
poco mas del 600 por cien-
to, aparte de proteger la sa-
lud de los operarios.

Adicionalmente, crearon
un sistema de vision artifi-
cial para la clasificacion de
flores, que sirve de apoyo
en la plantacién, cuando se
generan picos de produc-
cion muy altos y escasea la
mano de obra,

Como ocurre en las peli-
culas de ciencia ficcién, di-
senaron un equipo dotado
de una pantaila y de diver-
SOS SeNsores.

El aparato entrega con
total detalle el tamano en
milimetros del botén de
la flor, del tallo y todos los
aspectos de calidad de las
flores que exigen los impor-
tadores internacionales.

El origen de estas inno-
vaciones, creadas por el
programa de Ingenieria en
Automatizacion de la Uni-
versidad de La Salle, es un
convenio en el que partici-
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plaguicias

Cultivo de flores del altiplano cundibayacense, donde se probd el sistema para aplicacion de plaguicidas.

cién de flores de corte, En
ese proceso desarrollamos
dos novedosos equipos: un
sistema aéreo para aplica-
cion de plaguicidas y un
sistema de visién artificial
que son verdaderas innova-
ciones en el sector floricul-

Desarrollamos un sistema aéreo para aplicar
plaguicidas y un sistema de vision artificial®,

Jairo Orlando Montoya Gémez,
dir. Ingenieria en Automatizacién de La Salle, -

to denominado ‘Fortaleci-

El' Doctorado de Psico-
logia v la Facultad de In-
genieria de la Universidad
Catdlica de Colombia desa-
rrollaron videojuegos para
nifos con trastorno por
déficit de atenciéon con hi-
peractividad (TDAH).

Segin la investigadora
Sonia Gisela Rios Cruz,
los juegos se centran sobre
todo en desarrollar la pla-
nificacion cognitiva y los
procesos de atencion.

Estos tienen un primer
momento en donde el nifio
selecciona un avatar con el
que va interactuar, esto con
el fin de que haya realmen-
te una inmersiéon dentro
del juego. Posteriormente
el menor debe seguir las di-
ferentes indicaciones que
se da en el videojuego, con
el objetivo de que este con-
trale sus impulsos.

La Universidad cuenta
con nueve juegos de aten-
cion y seis de planificacion

para un total 15 juegos, y
espera proximamente ge-
nerar una plataforma web
donde se cuente con estos
videojuegos.

En este trabajo la Univer-
sidad recibié la colabora-
cion de otras instituciones
de educacién de la ciudad
de Bogota y de Espana.

La investigacion de la
Universidad Catolica de
Colombia trabajara a futuro
con este tipo de videojue-
g0s para pacientes que han
sido diagnosticados con
Alzheimer o con demencia
vascular y que estan hasta
ahora en un estado inicial.

Alimentando a los delfi-
nes, carrera en bici, busea
que lo encuentras, de pa-
seo por la ciudad, jugue-
mos baloncesto y ;doénde
estan mis companeros? son
algunos de los videojuegos,
dirigidos especificamente
a ninos de 5 y 8 anos que
tengan el TDAH.

ARCHIVO PARTICULAR

pan siete entidades.

De esta alianza estraté-
gica hacen parte la Gober-
nacion de Cundinamarca,
la Secretaria de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion,
Asocolflores,  Ceniflores,
Corpoica, la Universidad
Nacional de Colombia y la
Jorge Tadeo Lozano.

Todos unieron esfuerzos
para desarrollar el proyec-

miento de la competitivi-
dad del sector floricultor
colombiano mediante el
uso de ciencia, tecnologia
e innovacién’, financiado
con recursos del Sistema
General de Regalias.
“Nosotros participamos
especificamente en disefar
y evaluar tecnologias adap-
tables al sistema de produc-

tor®, explicé Jairo Orlando
Montoya Goémez, director
del programa de Ingenie-
ria en Automatizacion de
la Universidad de La Salle.
Segin el ICA, Cundinamar-
ca produce el 69% de flores
del pais y Antioquia el 29%,
mientras que el 2% restan-
te se reparte entre Risaral-
da, Caldas, Quindio, Boya-
cd, Cauca y Valle del Cauca.

Este es el videojuego de paseo porla ciudad, uno de los 15 que
desarrolld la Universidad Catdlica de Colombia para nifios con TDAH.



