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) de la universidad Animation Mentor

Lorenzo Franco: “Un

animador es un actor en 3D”

El colombiano ha hecho trabajos destacados para firmas como
Wizart Animation, de Moscu, y participo en “La Noria”, un
proyecto que ha recibido mas de 80 premios internacionales.

Usted estudio artes plasticas. cQué
tiene que ver esa profesion con su
actual oficio de animador?

Para mi tiene todo que ver, por-
que desde que empecé a estudiar
artes plasticas en la Tadeo Lozano
sabia que queria ser animador.
Desde muy nifio me gustaron los
dibujos animados. Incluso hay una
anécdota que cuenta mi hermano
en la que él entra a mi cuarto y yo
estoy viendo muiequitos y me di-
ce:“Yaeshoradecrecer”. Creoque
la carrera me dio las bases claras
para establecer para donde queria
ir, que era la animacion.

£Sintié en algiin momento el dilema
entre el estereotipo del artista, que
busca el fondo de las cosas, y el
animador, que, se supone, es puro
entretenimiento?

Claro que si. Esunadivisién muy
drasticay por eso me retiré tempo-
ralmente de la carrera, porque
queria comunicar ideas sencillas
paraque lagente se divirtiera. Enla
universidad senti ese choque, pero
por fortunami padre esartistay me
ayudo a comunicarme mejor des-
de la animacion.

éDe qué le sirvid estudiar artes
plasticas para su oficio de
animador?

Launiversidad me ayudd acre-
cer en todos los terrenos. Creo
que no fueron especificamente
las clases, pero con los comparie-
ros Se crearon grupos interesan-
tes de discusion.

éCudndo empezé a conceptualizar
sobre laanimacion?

Fue un proceso largo. Comencé
haciendo pruebas pequenas y
luego entré a una universidad
online llamada Animation Men-
tor, que es donde profundicé so-
bre la animacion de personajes, y
ahimedicuentade queunanima-
doresunactoren3Dyloquetrato
de hacer es entender la esencia
del personaje paraestablecer qué
estd sintiendo.

¢Cual fue la primera animacion que
hizo?

Eso fue como a los 13 afos. Yo
dije en la casa que queria hacer
una animacién y mi mamd me
compré una mesa de dibujo. Me
senté a crear algo, que no sé qué

fue. Yo agarraba los 24 dibujos,
pero nada se movia.

£Qué tanto ha cambiado la
animacidénen los ultimos afos?

Ha cambiado mucho. La pri-
merapeliculade Toy Story estuvo
en proceso de realizacion cinco
anos. En la actualidad, producir
una cinta de esta misma calidad
puede tardar seis meses, por ade-
lantos tecnoldgicos, pero por
cuestion de calidad se sigue de-
morando cinco afios.

£Cémo hizo para que sunombre
tuviera ecointernacional?

He sido muy afortunado. Todo
partio de mis estudios en Anima-
tion Mentor, porque, gracias a su
caracter online, personas de todas
partes del mundo podian ver mi
trabajo. La universidad publico
en sus paginas mi trabajo de gra-
do como uno de los mejores del
afioy eso hizo que misideas se po-
pularizaran.

¢Qué comentarios recibia sobre sus
animaciones?
Era muy raro. La gente me es-
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Lorenzo Franco trabaja en la actualidad con la firma Ember Lab. /cortesia

cribia de la nada felicitandome.
Incluso, con la empresa en la que
trabajo actualmente, que se llama
Ember Lab, que quedaen Los An-
geles, fue asi:mellamaron porque
vieron lo publicado por Anima-
tion Mentor. Al comienzo me pa-
gaban por segundo de animacion,
pero ahora si estoy de lleno con
ellos.

éEl desarrollo es diferente sise trata
de un personaje parauna peliculao
un personaje para videojuegos?

El oficio es totalmente distinto.
Uno toma para el lado de los vi-
deojuegos o parael lado de las pe-
liculas. Yo estoy en los videojue-
gos porque hago parte de las his-
torias, pero casi no animo perso-
najes para ese rango especifico.

Participd en “La Noria”, un proyecto
de animacién que harecibido més
de 80 premios internacionales.
¢Cémo llegd ahi?

Carlos Baena es uno de los ani-

madores mas reconocidos en la
industria. Trabajo en Pixar un
buen tiempoy unavezme contac-
t6 por Facebook y me invit6 atra-
bajar en La Noria sin conocerme.
Durante tres afios trabajé en ese
proyecto para publicar un corto
de 12 minutos.

¢Cémo fue su experienciacon
Wizart Animation, de Moscu?

Fue uno de mis primeros traba-
jos en animacion y con ellos hice
cuatro largometrajes y tuve la
oportunidad de ver en pantalla
gigante la cinta Sheep and Wolves
y eso fue emocionante. Recuer-
dos maravillosos.

¢Qué proyectos tiene?

Misuerio doradoes llegar atra-
bajar con Pixar. Ahora estoy tra-
bajando en el disefio de una plata-
forma para ensefiarle a la gente
que no hablainglés que puedade-
sarrollar emprendimientos sobre
animacion.»
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. ayudas a mitigar el cambio climatico.
> Sembraremos 3 arboles por corrédor.
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