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1- CUARTILLA - TEXTO REFLEXIVO

Desde que era estudiante de Disefio Grafico en la Universidad Jorge Tadeo Lozano (1994- 2000),
sentia atraccion por entender lo que me ensefiaban pero también en cémo, dénde y con quiénes
estaba adelantando esta aventura. Y eso implicaba dejar de ser estudiante para ser alumna,
contagiarme de los maestros, de mis compaferos y de sus ensefianzas de vida, que traspasan mas
alla de un titulo universitario. En La Tadeo (que aun me gusta llamarla asi y no tanto la UTadeo),
encontré un lugar honesto donde se me permitia cuestionarme abiertamente, compartir y
equivocarme ya que mi vocacion por la gréafica fue tardia (Mis estudios en el colegio estaban mas
orientados a las matematicas y la légica para resolver problemas de fisica y quimica, ecuaciones y
comentarios argumentativos cartesianos que igualmente me han servido hoy en dia), al igual que el
Ballet, actividad que comencé a los 23 afos cuando todos te dicen que “es muy tarde para empezar”.
Pero nunca es tarde para hacer lo que te propones y te apasiona. Para mi fue la verdadera luz para
entender como podia yo agregarle mi toque personal al diploma que iba a recibir luego de 5 afios y
medio de esfuerzos y largas trasnochadas el mundo de la grafica.

Fui mas cercana a mis profesores que a mis compafneros, pues era muy timida y no se me facilitaba
relacionarme con personas distintas, ni la universidad propiciaba los espacios colaborativos. Era mas
una ensefanza de tipo individual, valida para lo que aprendi en ese momento. Por alguna razén si se
me facilitaba el diadlogo con los profesores y varios mas que profesores fueron para mi maestros. En
ellos hallaba seres pasionales, que gozaban con su querer ensefiar y me retaban a ser cada vez
mejor. Algunos de ellos usaban metodologias que para mi manera de ver eran bastante fuertes y
desmotivadoras, pero que me llenaban de mas razones para esforzarme y entender el universo tan
grande que nos permite el poder acceder a un espacio de formacion superior: La Universidad.

Siendo cansona vy critica, era a la vez propositiva. Cumplia a cabalidad la tarea que se me asignaba,
asi la encontrara en algunas ocasiones s6lo una excusa para poner una distancia entre profesor y
alumno y no una verdadera estrategia para lograr el conocimiento y el entendimiento de tantos
valores y estrategias que permiten formar seres profesionales reflexivos en un mundo competitivo y
sin treguas. Si encontraba injusta una tarea, la hacia; pero proponia hacer algo distinto en el
siguiente reto y eso a veces no gustaba a mis profesores. Pero a veces si. Por ello, al menos 2 6 3
veces como minimo, me asomaba con respeto y fortaleza a hablar con la Decana Pastora Correa
sobre la pedagogia de ensefianza de mis profesores (;atrevida? No lo sé). Ello me permitié
acercarme a Pastora, gran mujer a quien admiro muchisimo por todos sus logros y poco a poco
conocié mis pasiones, mi manera de abordar la vida, mi pedagogia intuitiva y mis pasiones a través
de mi portafolio: la fotografia, el color, la ilustracion. Y todo esto fundamentado en el amor al Ballet y
a Paris (lugar luz en mi vida).

Fue asi que luego de 5 afios y medio de estudios y con el grado recién obtenido, recibi una llamada
de la misma Pastora para formar parte de su equipo como profesora de la Facultad. jQué honor! En
ese momento no habia profesores de catedra y de planta, esa diferencia tan aburridora no existia.
Todos éramos profesores. Recibi duras criticas por parte de algunos de ellos (que afios después,
viendo mi desempefio se acercaron a mi para decirme que se habian equivocado. Que mi vocacion
era sincera y lo habia demostrado) y no fue una mision facil pararse en un salén cuando pareces aun
una estudiante mas. jCuantas veces no me dijeron los estudiantes ;j“deje la primiparada que ya
estuvo bien”! Pues no, yo si era la profesora, y ellos los estudiantes (algunos luego me llamaron
maestra después y sé que ellos fueron mis alumnos. Alguna llamita prendi en alguno de ellos).
Mezclé mi formacion profesional (Profesional en Disefio Grafico / Especialista en Creacién
Multimedia / Maestra en Creacién de Nuevos Medios) con una residencia artistica en CAMAC, centro
de artistas interdisciplinar en Marnay-Sur-Seine / Francia, donde no soélo vivi durante 4 anos sino que
trabajé con artistas de todas las partes del mundo y de todas las disciplinas (escultura, musica,



pintura, sonido, literatura, disefio / NY, Japon, Australia, Uruguay, Inglaterra China, Canada, entre
otros).

Llevo ya 17 afos y 8 meses ensefiando. Increible. Pastora me dio la oportunidad y espero, hasta la
fecha, no haberla desilusionado. He pasado ya por dos universidades, ésta y UniAndes y por la
creacion de varios programas y proyectos. Tanto en Disefio de la Universidad de los Andes como en
La Tadeo, he sido profesora de tiempo completo y he gozado de las virtudes pero también
reflexionado mucho sobre la misién de los profesores en la academia. Me ha gustado gestionar
eventos de la calidad y alcance como Presencias del Disefio, la Bienal de Artes y Disefio y todo lo
referente a TadeoLAB y sus OpenDAYs. He podido adelantar mi investigacibn en Danza y
Tecnologia, aplicando diversos métodos para la creacion de prototipos fisicos y virtuales que
exploren de una u otra forma el cuerpo en movimiento a través de tecnologias de bajo costo. Esto me
ha diferenciado de cualquier otro profesional en disefio grafico. Es mi sello. Y mi misidén es hacer que
cada persona que pase por La Tadeo tenga su sello particular y clara su mision para ser feliz y
gozarse su trabajo como yo me gozo el mio.

Desde hace ya 5 afios, gané una oportunidad Unica para representar a la Universidad en el CRI
(Centre de Recherche Interdisciplinaire) de Paris, Francia, que dirige Francois Taddei, biélogo
genetista interesado principalmente en brindar una experiencia diferente a quienes quieren aprender
en espacios no convencionales con estrategias diferentes. Representamos a la Universidad cuyo
lema es “Donde el Arte y la Ciencia se Encuentran” , un poco buscando que éste tuviera sentido
actual. Fue asi como tuve la fortuna de conocer a Ana Maria Campos (Dra en Quimica de la
Universidad Nacional) e inspirarnos a crear una nueva aventura y ante todo, una amistad basada en
la confianza, el trabajo y la disciplina de estas dos areas enormes de conocimiento.

La misién era sencilla: consistia en ir a hacer un poco de espionaje, y trasladar sus métodos a los
nuestros. Eso fall6. Toda copia falla y eso yo lo sabia. No es posible. Fuimos si. Nos inspiramos,
también. ;Pero copiar? Para qué copiar si tenemos un terreno completo para inspirarnos. Sin
embargo, teniamos el apoyo y la confianza de la Rectora Cecilia Maria Vélez White, y la confianza de
crear un lugar diferente para aprender e investigar de una manera poco convencional para encontrar
resultados inusuales. Fue asi que creamos Tadeol AB.

¢ Qué es TadeoLAB? Tadeolab es un espacio de preguntas, donde el proceso es tan importante
como el resultado. Es un espacio diferente a un sal6n de clases, es un lugar donde se contagia a
otros para transformar. Es un lugar que permiti6 conectar profesores (de todo tipo y nivel),
estudiantes de las cuatro facultades, directivos, funcionarios, emprendedores, y gente genial que
conozco desde hace mucho y que decidieron, como yo, ponerle un sello particular a su diploma. Un
lugar de experimentacion permanente, de metodologias creativas, de investigacion transdisciplinar
aplicada en arte, ciencia y tecnologia. Es un espacio que conecta a todas las facultades y que se
mueve diferente. Es un lugar dinamico, que trabaja fuera de un salén, sale a la calle, habla con las
personas y busca fomentar la innovacién social y el emprendimiento de base tecnoldgica.

Empezamos con 14 estudiantes en 2014 y hoy en dia alberga a mas de 610 estudiantes por afio
formandose en electivas interdisciplinarias donde adquieren metodologias y herramientas para
trabajar bajo la modalidad de proyecto y encontrar soluciones rapidas a partir de caminos diferentes.

TadeoLAB es hoy en dia un lugar posicionado en la universidad que permite una conexiéon con:
Propoésitos, Pasiones, Personas,Posibles, Problemas. Los transforma en Proyectos que se presentan
en un Pitch (discurso rapido), un prototipo minimo viable y una Presentacion ante jurados. Es el
sistema de las P’s. Fomentando el trabajo colaborativo y trabajando con estudiantes de todas las
disciplinas de la universidad (grupos de 20 a 25 estudiantes).



He trabajado con profesores de areas muy diferentes, de cabezas distintas, formulando nuevas
electivas para los estudiantes que sean realmente una ELECCION, conectandolos con proyectos
reales, con propuestas realizables en el tiempo y que dejen un aprendizaje a través del APRENDER
HACIENDO. Trabajar con todos ellos no ha sido facil. He aprendido mucho y ante todo,
desaprendido. He tenido que pasar de empleada a jefe. He tenido que seguir inspirando a pesar de
las dificultades. He sofiado y cumplido suefios. He logrado empezar a crear nuevas formas para
transformar personas y lugares. He llevado el pensamiento de disefio a todas a las facultades,
mostrando que todos podemos adquirir metodologias para acercarnos a las personas, dejar miedos
de lado que no nos permiten comunicarnos, generar empatia, ponernos en los zapatos del otro,
combinar nuestras metodologias de investigacién y brindar una experiencia diferente para aprender
desde las capacidades de otros, verse crecer y evolucionar en el tiempo.

Todo este tiempo ha sido de grandes riesgos. He ganado amigos y he perdido algunos. Por la
disciplina, por el compromiso, por el empefo. Porque me gusta ir con la frase de Woody Allen:
“Las cosas no se dicen, se hacen. Porque al hacerlas se dicen solas”

Actualmente y presento ante ustedes, el disefio de nuestro propio silabus, o como lo nombramos:
Mapa de Ruta. El él pueden ver cdmo abordamos el semestre y qué contenido compartimos con los
estudiantes. Mas que profesores, en el LAB somos mentores. Trabajamos por propésitos comunes y
para proyectos que van mas alla del salén de clases. Aunque he estado ya sea como profesora o
asesora y coordinadora en todas las clases que actualmente se ofrecen en TadeoLAB, me centraré
en la mas general: TADEOLAB: ARTE Y CIENCIA - 2017-1S (2S fue el desarrollo del mismo).

En esta en particular, abordamos un proyecto real que luego concretamos con algunos de los
estudiantes (continuamos trabajando) para disefiar junto con la Escuela de Arquitectura y de Disefo
Grafico y de Producto LA SALA DE ARTE Y JUEGO DEL BANCO DE LA REPUBLICA (Proyecto ya
realizado e inaugurado en enero de 2018).

En este proceso aprendimos muchisimo. Trabajamos hombro a hombro con otros estudiantes del
LAB que continuaron con el proyecto asi la clase hubiera terminado y disefiadores con quienes
sacamos adelante un proyecto de interaccién analoga de reflexion en torno al CUERPO, PAISAJE Y
ARTE. Fue una experiencia maravillosa. Recopilamos informacién a través de las bitacoras de viaje
(fundamentales en todas las electivas) y realizamos varios encuentros con artistas que nutrieran la
experiencia de modificar un espacio y convertirlo en aprendizaje a través de la exploracion corporal.

Se encontrard el siguiente material:

1- CUARTILLA - TEXTO REFLEXIVO

2- METODOLOGIA DE TADEOLAB / QUE ES TADEOLAB EN CIFRAS

3- SILABUS/MAPA DE RUTA ARTE Y CIENCIA 2017-1Y2 S - CUERPO, ARTE Y PAISAJE

4- BITACORA CON CONTENIDO INSPIRACIONAL PARA LOS ESTUDIANTES

5- DESARROLLO DEL PROYECTO DE LA SALA DE ARTE Y JUEGO DEL BANCO DE LA
REPUBLICA

6- EVALUACION DOCENTE (PARTICULAR A ESTUDIANTES DE TADEOLAB)

7- CERTIFICADO IMPACT WEEK TRAIN THE TRAINERS (BOGOTA, SEPTIEMBRE 20 A 28
DE 2018)

Busco mas que ser una profesora. Busco ser una conectora de experiencias y de personas. Me
siento feliz y orgullosa de hoy aportarle a mi universidad un espacio diferente e innovador con el que
cualquier otra universidad del pais suefia. Este trabajo ha sido mi mayor orgullo y logro y espero siga
brindandonos un espacio de reflexion y de transformacién para ver a la educaciéon con miradas
distintas y lograr un espacio Unico para evolucionar.

Espero disfruten de este viaje asi como yo lo he hecho. Y los esperamos en TadeoLAB: @tadeolab



Si quieres conocer la experiencia completa de la profesora, escribe a:
catalina.quijanos@utadeo.edu.co
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TADEOLAB: ARTE Y CIENCIA - Martes y Jueves 9am a 11am
Catalina QUIJANO SILVA (catalina.quijanos @utadeo.edu.co - Instagram @katakihano Twitter @katakijano)

Keywords: Antropologia del Espacio / Artesanos digitales / Alfabetismos Muiltiples / Participacion Ciudadana
/S.T.E.A.M./ OPEN SPACE
TadeoLAB es el laboratorio de experimentacion interdisciplinar en arte, ciencia y tecnologia de la Universidad de

Bogota Jorge Tadeo Lozano, que busca facilitar la conexidn entre actores de diversas disciplinas y resolver
problemas promoviendo el intercambio de saberes. Desde Noviembre de 2013 y bajo la filosofia de aprender-
haciendo, TadeoLAB, laboratorio adscrito a la D.I.C.E. (Direccion de Investigacion, Creacién y Extension) trabaja
en colaboracién con las 4 facultades y las areas de la Universidad con el fin de educar, inspirar, fomentar e
impulsar proyectos de investigacion, de creacion y de trabajo colaborativo. A través de proyectos hands-on

y S.T.E.A.M (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics), se exploran metodologias de Design
Sprint y Design Thinking abordando los procesos desde la empatia. Igualmente se facilitan herramientas tanto
analogas como digitales de libre acceso para facilitar la participacion ciudadana, promover la cultura digital, el
intercambio y la transmisién del conocimiento en los espacios académicos. jBienvenidos! jNuestro espiritu es
OPEN! @tadeolab
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ABSTRACT

TadeoLAB: Arte y Ciencia, es un espacio de experimentacion y aprendizaje que establece un
entre estas dos disciplinas para establecer puentes de creacidon en un e
interdisciplinar que busca generar propuestas y soluciones a retos cortos; también la formulacién de
proyectos que exigen la complejidad de mezclar dos disciplinas aparentemente opuestas. Se realizan
ejercicios de creatividad e investigacién a través de la experimentacion y la practica que permiten brindar
al estudiante conocer otros lenguajes y métodos, apropiarse de ellos y trabajar estableciendo canales de
comunicacién en un espacio diferente de trabajo transdisciplinar. A través de la experiencia personal de
cada uno de los estudiantes, la creacion empatica del grupo y trabajando horizontalmente con los
mentores, se apropian metodologias y herramientas basadas en registrar, prototipar y ejecutar ideas. El fin
es encontrar para llegar a la formulacién de que requieran
en si tanto elementos pertenecientes al mundo del arte como asi como el de la ciencia, siendo la
un medio para resolver un problema o unos posibles.

LAS PROMESAS:

Se busca lograr una empatia de grupo, y asi trabajar desde diferentes puntos de vista y establecer un
espacio de confianza que permita el dialogo entre los actores de diferentes disciplinas. Se desarrollara la



capacidad de presentar ideas de una manera creativa, y generar espacios de intercambio colaborativo
centrados en el . Se buscara trabajar a través de los sentidos conociendo los
talentos y pasiones de cada miembro del equipo con el fin de generar lazos mas directos. Se trabajara
con Design Thinking y estableciendo intercambio de conocimiento desde diferentes épticas. Tadeolab
ofrece talleres de formacion adicional en (Science Technology Engineering Arts and
Mathematics) abiertos a todos los estudiantes del laboratorio con el fin de lograr adquirir diversas

herramientas para prototipar. Se definen en el curso: Propositos, Personas, Pasiones, Problemas y se
traducen en Prototipos y Proyectos.

*Los estudiantes estaran en la capacidad de abordar problematicas interdisciplinares que impliquen el
pensar soluciones desde los sentidos y desde la aplicado a la
interaccion, el juego y el aprendizaje a través de los espacios artisticos.

*Se busca que los estudiantes tengan una formacién en diversas metodologias creativas para
identificar problemas y utilicen diversas herramientas que sean de arte y/o ciencia con el fin de brindar
un espacio de experimentacion y de aprendizaje a través del error.

*Se fomenta el registro de los procesos creativos y de la toma de decisiones

*Se busca explorar diversos medios y lenguajes que permitan la difusién del conocimiento.

*Se trabaja colaborativamente, se trabaja con la empatia para generar lazos que fomenten la creaciéon
y se aborda con responsabilidad el trabajar desde la mirada del otr

LOS RETOS:

El mentor podra realizar varios retos que pueden ser leidos como ejercicios de entrenamiento para la
resolucion de los problemas que se plantean en clase. Las misiones pequefias ayudan a ir consolidando el
Reto principal. El resultado sera presentado como POSTER, VIDEO Y PITCH en el OPENDAY del 10 de
Mayo de 2018 y 9 de Noviembre de 2018. Este sera disefiado por los estudiantes de cada electiva segiin
modelo que enviara la coordinacion del LAB.

*Pensar sobre el concepto del elemento abordado por el equipo del Banco de la Republica
para repensar la Sala De Arte y Juego y generar oportunidades a los estudiantes de que su trabajo se
convierta en una pieza de la interaccién propuesta para la sala de Bogota o de otras ciudades de
Colombia. EL PROYECTO ES UN PROYECTO REAL.

EL PROYECTO:

El trabajo mas importante que se realice en la electiva de TadeoLAB NO SE CENTRA EN EJERCICIOS DE
CLASE NI EN CONTENIDOS QUE EL MENTOR IMPARTE. Se trabaja bajo la modalidad de PROYECTO,
abordando preguntas de investigacion / creacion interdisciplinar que permitan llegar a un
Los estudiantes son gestores de su proyecto, que puede tomar diferentes formas
segun su manejo del lenguaje.
1.Un servicio / 2. Un producto / 3. Un paper / 4. Una exposicion/instalacion y o Performance / 5. Otro (A definir

por el Mentor).
Este responde a una problematica real. Se presenta el 10 de Mayo como

Se debe crear una Video + Bitacora) del curso que
muestre procesos y resultados que se puedan difundir para socializar lo logrado. EI mentor realiza en esa
semana un corto que resuma la experiencia de aprendizaje con esta electiva.

* 4 entregables por Electiva

EL COMO:

Ejercicios cortos hasta la semana 8 : METODOLOGIAS Y HERRAMIENTAS PARA LA CREACION
TRANSDISCIPLINAR
Estos ejercicios abordaran:



1- Presentacion individual y de un compafiero a través de una infografia simbolica (mano)

2- Transformacion de un objeto a través de la forma y la imagen (rollo de papel higiénico)

3- Realizar un video creativo y contundente sobre un tema innovador en arte y / o ciencia, o la sinergia de
éstos)

4- Experimentacion con el sonido como materia

5- Conocer las posibilidades de la fotografia y la composicion visual como lenguaje.

6- Trabajo de Texturas

Reto principal:
A partir del documental When Senses Collide , evaluar la importancia que tiene potencializar alguno de los
sentidos y transformarlo en una elemento contundente de creacion. implementar el modelo de pensamiento
en disefio: Descubrir, Interpretar, Idear, Experimentar, Prototipar, Evolucionar las propuestas. Asimismo
estudiar el color desde todo su potencial tanto en el campo del arte como en el de la ciencia, creando una
verdadera “pagina en blanco” para crear nuevos escenarios.
La metodologia que se implemente debe permitir iterar el proceso. Se proponen salidas a museos para nutrir

los trabajos de la escena artistica bogotana y se invitan a expertos y personas inspiradoras.

SISTEMA DE EVALUACION / CRONOGRAMA:

SEMANAS 1 A 3: “TRY WALKING IN MY SHOES” / EMPATIA

Primeros Ejercicios

Ejercicios cortos que exploran metodologias de trabajo colaborativo y procesos de creacion. La importancia de
prototipar y de generar propuestas diferenciales que innoven en estética, funcionalidad explorando el color como
materia principal para despertar los sentidos en el ser humano.

*Aproximacion a los sentidos, los objetos, la imagen de éstos y la transformacién a partir de la creacion de
nuevos escenarios: ideas iniciales, exposiciones, preconcepciones.

*Capacidad de plantear preguntas y generar empatia con los miembros del grupo.

*Importancia del Storytelling como herramienta, la comunicacion a partir de la creacién de historias.

*Poder abstraer una idea y concretar un pensar en alternativas a partir de metodologias diversas que ABRAN el
panorama mas que segmentarlo o llegar a una primera solucién poco efectiva.

*Confrontacion de lo que pienso ES un impedimento / con lo que se LOGRA a través de la ciencia, el arte y la
tecnologia.

*Métodos de investigacion: Dispositivos de creacion en el campo de las actividades humanas.

*Mezclar sentidos = Crear Nuevas Formas

*Presentacioén de la informacion de base recopilada (una sola plataforma de difusion concisa y precisa).

EVALUACION MENTOR — ESTUDIANTE

SEMANAS 4 A6 : TOOLKIT /LA CAJA DE HERRAMIENTAS

Ejercicios de Medios y Herramientas

En esta fase, se hacen prototipos que permiten conocer los elementos de creacion disponibles. Se enfatiza en la
presentacion de ideas para ir concretando objetivos, comunicacién visual, construccion de Guiodn, Pitch, y
disefio de usuarios, entre otros. Los talleres seran ofertados por los mentores en sus horas de clase
para todos los estudiantes del LAB. (Diferentes horarios para que no se queden sin las herramientas).
PARTICIPACION EN CLASE

EVALUACION PRQFESOR — ESTUDIANTE: Los ejercicios cortos equivalen al 20% de la nota.
AUTOEVALUACION DEL CURSO POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES ¢ Se estan cumpliendo las
promesas, los propdsitos?

SEMANAS 7 A 10: “Y NUESTRA PROPUESTA ES...” / PROYECTO FINAL

Se entrega un Guion para la realizacion del Proyecto Final

Exploracion de los sentidos: Problemas y Posibilidades

En esta fase las propuestas seran presentadas y argumentadas, en preparacion para el OpenDAY. De manera
simultanea se trabajara sobre técnicas de presentacion/exposicion para potenciar el impacto que puedan tener
los

proyectos.

EVALUACION DE PARES —“ DE ESPALDA”

EVALUACION MENTOR — ESTUDIANTE



SEMANAS 11 A 14

OpenDAY

Herramientas para la elaboracién del Poster y del video.

EVALUACION DEL POSTER Y DEL PROCESO DURANTE EL OPENDAY (SEMANA 14)
EVALUACION DE PARES

SEMANA 15

EVALUACION MENTOR — ESTUDIANTES 25% DE LA NOTA

SEMANA 16
EVALUACION ANTE EXPERTOS

EVALUACION REALIZADA POR EXPERTOS / USUARIOS / CLIENTES Presentando el Pitch, el video y el
PMV: 25 % DE LA NOTA FINAL

REVISION DE LA BITACORAS Y NOTAS: SEMANAS 4,8 12 Y 15. NOTAS ACUMULATIVAS:

LAS REGLAS DEL JUEGO (Sistemas de Evaluacion, Asistencia y Cuidado del Espacio / Reglas de
Convivencia):

Cuidado del Espacio / Reglas de Convivencia

El cuidado de los espacios de TadeoLAB es un requisito que garantizara la mejor convivencia entre todos
los usuarios del Laboratorio. Los estudiantes se responsabilizan en dejar los salones limpios y organizados
y en devolver los materiales facilitados por el laboratorio, ya sea al profesor o a la oficina de TadeoLAB. El
laboratorio no se responsabiliza por la pérdida de los objetos en salones. El uso de teléfonos celulares se
limita a consultas pertinentes a los contenidos y proyectos de clase. Al principio de cada sesion, el
estudiante se compromete a depositar su celular en el “Gana Minutos,” creado por TadeoLAB para evitar
dispersion por el uso de estos dispositivos en clase. El no cumplimiento de esta norma implicara una
afectacion en la nota de participacién del estudiante, excepto casos de fuerza mayor que el estudiante
comunicara a tiempo al mentor.

En el LAB, no hay TAREAS, hay RETOS. En el LAB no se impone, se da LIBERTAD. jAprovecha este
espacio de experimentacion!

ASISTENCIA

Se llevara control de asistencia por el docente que entregara cada sesion a la Coordinacion Administrativa
del LAB. La Universidad establece que se pierde con 20% de fallas presenciales a clase. Tengan en cuenta
que los 4 créditos académicos corresponden a 4 horas presenciales en clase por semanay 8 horas
adicionales por fuera de clase. Con la Parrilla de Eventos (se envia a sus correos en el curso de la
Semanal) mentores y estudiantes complementaran su formaciéon en uso de herramientas S.T.E.A.M. El
estudiante que asista a los Talleres de Formacién obtendra un sello para que pueda mostrar a sus
profesores. Quien asista a mas de un 75% de los talleres, tendra un diploma al finalizar el semestre que
sera avalado por la TadeoLAB.



Si quieres conocer la experiencia completa de la profesora, escribe a:
catalina.quijanos@utadeo.edu.co





