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- DISENO Y PRODUCCION DE

PUBLICACIONES DIGITALES

Objetivo
1. Aprender los conceptos necesarios para la creacién y autoria
multimedia aplicada a las publicaciones digitales.

2. Aprender las condiciones de disefio y técnicas necesarias para
publicar en web y medios digitales: e-books, e-catdlogos, e-zi-
nes, flip & curls, etc.

3. Comprender el proceso de disefio de publicaciones digitales
con salida a iPad, Tablets y otros.

Dirigido a

Dirigido a profesionales y tecnélogos de la edicién, directores de
disefio en editoriales y de medios de comunicacién, editores de
periddicos, revistas y libros, disefiadores editoriales, autores, dise-
fiadores gréficos, comunicadores gréficos, disefiadores visuales,
realizadores multimedia, diagramadores y armadores, asi como a
las personas involucradas en los procesos de realizacién de pro-
ductos editoriales.relacién con otra informacién en documentos
que contienen informes financieros auditados.

Médulo I: Marco conceptual y referencial

Comprender las implicaciones culturales y sociales de las publica-
ciones digitales

« Historia sobre la sociedad de la informacién
+ Lainformacién en la llamada posmodernidad

« Lainformacién en la llamada posmodernidad Il
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+ El mundo editorial y los medios digitales
« Editorial transmedia: escenario de participacién
« Cibercultura: la nube y la serendipia

o De la comunicacién masiva a la comunica-
cién en red

« Implicaciones culturales y sociales del
e-publishing

« Usabilidad y accesibilidad
« Usabilidad y accesibilidad

« Arquitectura de informacién y administra-
cién de contenidos

+ Del lector andlogo al lector digital
« Labusqueda de la “verdadera” Interaccién

+ Socializacién, evaluacién y cierre

Médulo 11: Disefio de eBooks

eBooks en Formato ePub
Aprender como disefnar eBooks en los forma-
tos EPUB.

« Introduccién a los eBooks

+ Formatos de los eBooks y el EPUB

« Tecnologias aplicadas a los eBooks

« Disefo de maquetas y plantillas

« Definicién de jerarquias y estilos

« Realizacién de tablas de contenido e indices

« Construccién de hipervinculos y referencias
cruzadas

« Incorporacién de imdagenes e ilustraciones
« Disefio y configuracién de portadas y miniaturas
« Incrustacién de video y audios

« Etiquetado con metadatos

« Pre-visualizacién y validacién de los archi-
vos EPUB
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+ Exportacién para publicacién
« Medios de distribucién
eBooks en Formato iBooks

Aprender como disefiar eBooks en formato
Apple iBooks.

 Introduccién a los iBooks de Apple

« Estructura del libro en iBook

- Disefo de los textos, los objetos y las imagenes
« Disefio de plantillas propias

« Creacién de tablas y graficas

« Creacién de galerias e imdgenes interactivas
« Incrustacién de audio, video y objetos 3D

« Insercién de presentaciones Keynotes

« Incorporacién de elementos HTML

« Creacién de vinculos, tabla de contenido y
glosario

« Exportacién del iBook
« Condiciones para la distribucién y publica-
cién en Apple AppStore

eBooks en formato PDF

Aprender como con InDesign se disefian
eBooks profesionales en formato PDF.

« Introduccién a los eBooks en formato PDF

+ Disefio en InDesign de eBooks en formato
PDF
Disefo de maquetas y plantillas
Definicién de los estilos
Creacién de tablas de contenido e
indices
Creacién de hiperviculos y marcadores
« Metadatos del eBook PDF

+ Pruebas, ajustes para la publicacién
y distribucién
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Médulo Il Disefio de Revistas Digitales
Revistas en formato EPUB Fixed Layout

Aprender como usar InDesign con el formato
EPUB Fixed Layout para disefar revistas digita-
les para tabletas y otros dispositivos.

« Introduccién al EPUB Fixed Layout

« Bocetado de la publicacién

« Condiciones de disefio del documento

- Disefo de maquetas y plantillas

« Definicién de estilos y paletas de colores

« Creacidn de slideshows y secuencia de imdgenes
+ Incrustacién de audio y video

« Condiciones para la incorporacién de conte-
nido Web y HTML

« Simulacién de la publicacién en “desktop” y
tabletas

« Condiciones para la publicacién y la distribucién

Revistas digitales en formato “FlipBook”

Aprender como con InDesign y otras herra-
mientas Web 2.0 es posible disefiar publicacio-
nes interactivas en formato HTML y SWF

 Introduccién a los documentos tipo “Flip-
Book”

+ Publicacién FlipBook con InDesign en for-
mato Flash SWF

« Publicacién FlipBook en formato HTML5

« Publicacién FlipBook con herramientas Web 2.0

Revistas Digitales en formato PDF

Aprender como con InDesign y Acrobat se dise-
fian Revistas Digitales Multimedia en formato
PDF.
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« Introduccién a las revistas digitales en for-
mato PDF

« Disefio en
multimedia

InDesign de archivos PDF
- Insertar videos y audios

- Insertar animaciones SWF

- Creacién de botones e hipervinculos

- Crear transiciones de pagina

o« Disefio en Acrobat de archivos PDF

multimedia
- Insertar videos y audios
- Obtener videos desde URLs
- Insertar animaciones SWF
- Insertar objetos 3D en Acrobat Pro
- Acciones de pagina
- Creacion de botones e hipervinculos
- Crear formularios
- Crear transiciones de pagina
- Presentar en pantalla completa
« Pruebas y ajustes para la publicacién y
distribucion
Herramientas de “Digital Publishing”
Hacer una revisién comparativa de las herra-
mientas de Digital Publishing mds relevantes

del mercado y comprender sus alcances y pon-
tencialidades.

« Revisién a Adobe Digital Publishing Suite
« Revisién a Quark Publishing Platform
« Revisién a Aquafadas

« Revisién de Mag+



