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La industrialización ha evolucionado con el pasar de los 
años, la Primera Revolución Industrial para mecanizar 
la producción utilizó vapor como energía, en la segunda 
se usó energía eléctrica para producir masivamente, la 
tercera implementó las tecnologías de la información y la 
electrónica para automatizar la producción. Hoy en día 
empezamos a vivir la Cuarta Revolución Industrial, esta 
se basa en la revolución digital que se viene produciendo 
desde mediados del siglo XX. 

Esta se caracteriza por el uso y desarrollo de la inteligencia 
artificial, robótica, Internet de las cosas, biotecnología, 
vehículos autónomos, impresión en 3D, nanotecnología, 
ciencia de materiales, almacenamiento de energía y 	
computación cuántica. Pero estas invenciones han traído 
tanto avances como amenazas para la sociedad tal como 
sucedió con los primeros desarrollos de tecnología en el 
siglo XIX cuando la revolución industrial iba hasta ahora 
tomando fuerza.

Cabe resaltar dentro de sus defectos que así como han 
evolucionado las tecnologías y los sistemas de producción, 
también ha cambiado la manera de consumir. En el siglo 
XIX a penas se estaban generando el nuevo repertorio 
objetual de la época, lo que se producía era totalmente 
necesario para suplir necesidades básicas y además era la 
misma industria la encargada de producir los productos. 
Hoy en día la velocidad con la que se mueve la industria 
permite generar exceso de oferta haciendo que la demanda 
incremente a su vez sin sentido alguno y se crean necesidades 
donde antes no las había además de esto el usuario empieza 
a interactuar con la línea de producción. 

Para explicar este tipo de problemáticas podemos tomar 
como referente la impresión 3D ya que estas hacen parte 
importante en estos días en la elaboración de objetos con 
bastante exactitud en cuanto a forma y acabados. Estas 
impresoras trabajan como una especie de extrusora que 
permite traspasar la información de un archivo digital a algo 
material con rapidez. En este orden de ideas también cambia 
la industria a algo mucho más personalizado y preciso, ya no 
se tienen que encargar los objetos traídos del otro extremo del 
mundo sino que con solo descargar un archivo puedes tener 
lo que necesitas en cuestión de minutos o algunas horas.
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La utilización de estas máquinas 
ya es bastante amplio, se emplean 
en el sector joyero, de alimentos, 
construcción, ingeniería, biomédica 
entre otros, permitiendo mejorar el 
confort en las condiciones de vida 
para los que tienen el poder	  
económico de adquirirlas.

Hasta este punto el panorama es 
bastante prometedor pero 	
deteniéndonos a pensar, así como 
con la impresión 3D se pueden crear 
cosas maravillosas y nos permite 
ser parte de la industria en casa, 

también abre las puertas al ser 	
humano de crear elementos dañinos 
o nocivos para la comunidad y el 
medio ambiente.

Un caso específico de estos 	
desafortunados eventos es la 	
fabricación de armas caseras, hay 
gente que quiere utilizar las 	
impresoras 3D para expandir el 
mercado de las armas. En teoría, 
cualquiera que tenga una impresora 
3D podría replicar un arma, ya hace 
algún par de años se logró replicar 
unas con éxito, y desde entonces 

han tenido tiempo de corregir y 
perfeccionar este tipo de objetos.

Son armas producidas en plástico, 
pero no por esto motivo debe sonar 
menos importante, ya que son 	
armas cargadas con balas de verdad. 
Lo más preocupante es que son 
armas sin ningún tipo de número de 
serie, registro, credencial e incluso 
pasan inadvertidas cuando pasan 
por los detectores de metal de 	
aeropuerto u otros sitios públicos. 
Por otra parte las impresoras 3D 
al ser un implemento al alcance de 
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casi todos y al poderse utilizar 		
diferentes tipos de materiales en 
ella, se puede generar un fuerte 	
impacto ambiental al fabricar número 
de objetos sin mesura, transformando 
los patrones de consumo en la 	
sociedad como se comentaba al 
comienzo de este artículo, las 
sociedades empiezan a consumir 
por el simple acto banal del consumo 
adquiriendo cada vez más productos 
que pueden terminar en un torrente 
de basura plástica. Y a medida que 
la impresión 3D continúa reduciendo 

las barreras de fabricación, el 	
consumo se va acelerando notable-
mente. Pensemos en que tan efímero 
es nuestro interés por los objetos y 
que tan rápido nos aburriríamos de 
ellos, si todo lo podemos tener a una 
descarga de distancia: Fundas de 
teléfonos impresas en 3D, joyas, 
accesorios, decoraciones del hogar, 
etc. Terminaremos inundados de 
cosas que no necesitamos.

En conclusión estas nuevas 		
tecnologías que están cambiando 
nuestra forma de vida y consumo, 

crecen exponencialmente pero no 
debemos dejarnos abrumar por 
ello tenemos que tomar conciencia 
de como es la mejor manera de 
utilizarlas, y a manera de reflexión 
me gustaría que pensáramos si lo 
que realmente necesitamos es otra 
revolución industrial más o nos 
sentaría bien una revolución de 
valores e inclinarnos más hacia una 
vida minimalista y preocupada por el 
prójimo y el medio ambiente. 
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Esta revista es un compilado de varios artículos sobre 
los temas de Modernización, Desarrollo e Industrialización 
desde una mirada crítica a partir del pasado (siglo XIX) 
hasta el presente (Siglo XXI), en cada uno de los escritos 
se trata de exponer los problemas y los beneficios de que 
han traído estos conceptos a la humanidad. Además de 

esto pretende invitar al lector a pensar la responsabilidad 
social, ambiental, cultural y económica que nos deja el 

pasado para cambiar el futuro.




