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INntroduccion

| disefo industrial es una disciplina que brinda
la oportunidad de convertir problemas en
oportunidades para intervenir y mejorar la
calidad de vida del las personas, ,utilizando distintas
herramientas y caracteristicas de la materia como
lo son la innovacidn, el estudio de cada factor como
lo son: el contexto, la actividad, el usuario y demas
determinantes de la problemdatica. Por medio de
la asignatura de Teorias del Disefo Industrial 2 se
realizé un amplio estudio de las distintas teorias
e historia, conociendo el proceso y progreso que
ha tenido que pasar esta disciplina hasta hoy.
Asimismo conociendo sus origenes, las escuelas y los
representantes de esta.

En esta revista encontrard articulos realizados por
un grupo de estudiantes de la asignatura, donde se
verdn reflejados algunos de los temas tratados en la
asignatura, en cada texto se analizd, argumentd y
reflexiond del papel del disefo industrial enfocado en
el consumo y la sostenibilidad. Al final del contenido
encontrard unos breves esquemas de conexidon de
conceptos estudiados alrededor de la historia del
disefno.

Tatiana

Builltrago

Senoner, A (2020). This world seems
broken at times. Many times.
Recuperado de https://unsplash.
com/photos/OsKtCkfV8zw?utm_
source=unsplash&utm_medium=re-
ferral&utm_content=creditSharelLink
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:ES EL DISENO INDUSTRIAL CONSIDERADO
UNA PROFESION EN COLOMBIAY?

| disefo industrial, responsable

de la produccion de la mayoria

de los bienes materiales minimos
necesarios y ornamentales, continuaq,
aun en los tiempos de hoy, bajo la idea
de su aplicativo meramente cosmético.
Mismos profesionales de otras dreas
refuerzan la idea de que el disefo
industrial es una disciplina secundariaq,
restdndole la rigurosidad académica
y laboral que le corresponde por su
afluente (y evidente) aplicacién en la
vida diaria de cualquier individuo que
poseaq, por lo menos, un solo bien.

Continuando con esta idea, la
percepcion de los usuarios a esta
ocupacion es el mayor obstdculo para
darle la relevancia que le corresponde,
pues, como enuncia Bonsiepe, en
Del objeto a la interfase: Mutaciones
del diseno, una parte del nucleo de
la profesion es «difuso, indefinido vy
fragil» (p. 113) y esto se evidencia en la
utilizacién de un producto en funcién de
las necesidades del usuario que puede
calificarlo, o bien de manera positiva o
bien de manera negativa. La relacidon
del usuario frente al producto se estima
a través de distinciones linguisticas y
esto es mas problemadtico de lo que,
de entrada, parece. El significado de
las palabras se nutre de los contextos
en los que son utilizadas. Por lo mismo,
es posible comunicar distintas cosas
a pesar de que se esté hablando de
un mismo producto. Dos palabras
que aparentemente son sinbNiMos
pueden disponer, por separado, una
connotacion positiva y una negativa,
y sea cual se use, depende del juicio
del usuario que adquiere el producto.

9

La identidad de los disefos, pese a
su proceso de fabricacion motivado
para facilitar una accion humana, la
obtiene del calificativo del usuario.
Estas percepciones han incidido en
el tardio posicionamiento del disefo
industrial como carrera profesional,
pues los alcances en la prdctica
de la misma, salvo los artefactos
en si mismos, no son tangibles a
primera vista para quienes no estdn
estrictamente involucrados en la
fabricaciéon, distribucion y uso de los
productos.

Ademds del evidente problema
deljuiciodelosusuarios, elcapitaldelos
paisestambién presentaunatrabaala
horainvertirenunpregradoy posgrado
que fortalecerian Ila organizacion
gubernamental y la industria nacional
autdéctona, pues, a corto plazo, es
maAas provechoso traer productos del
exterior que distribuir los bienes para
su fabricacion. Es comprensible que,
debido a imprecisiones dentro del
mismo campo disciplinar, se afecte
el posicionamiento de la carrera a
nivel profesional. Sin embargo, deben
considerarse lasgarantiasquetraerian
de lograrse, como, por ejemplo, la
solucion de problemas en sectores
publicos y privados.

Ruiz Torres (2015), en su tesis de
grado, describe cuatro escenarios del
entorno colombiano y su correlacion el
disefAoindustrial:elecondmico,elpolitico,
para la innovacion y competitividad
y productivo nacional. Al hablar del
econdmico 'y, especificamente del
crecimiento del mismo dice que:
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-Dessvan (2020). Recuperado de www.dessvan.com/silla-con-apoya-pies-
diseno-jaime-gutierrez-lega-p-977.html

“Una sociedad desarrollada es
aquella que exhibe tasas sustanciales
de produccidn de bienes y servicios,
ademdads estd mds cerca que otras de
una distribucion balanceadade sus
reservas” (Sarmiento Palacio, 1996)
en este sentido, El desarrollo ha sido
el objetivo de todos los gobiernos co-
lombianos desde la post guerra (Res-
trepo Veldsquez, 2004), y alcanzarlo
significa llegar a ciertos estadndares
de educacion, salud, seguridad, in-
dustrializacion entre otros indicado-
res, este sistema de nivelacion esta-
blece categorias a los paises a partir
del contraste entre desarrollados vy
sub desarrollados, ricos y pobres, cen-
tro y periferia. (pp. 57-58)

Segun esto, el desarrollo
industrial promueve avances de
infraestructura publica necesarios
para optimizar las condiciones de
vida de los ciudadanos, hecho que
se manifiesta desde la Segunda
Guerra Mundial tras la necesidad de
reconstruccion de espacios publicos
y que sigue haciéndose presente
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con las demandas de asistencia de
artefactos, principalmente médicos y
telecomunicativos, para sobrellevar,
por ejemplo, una pandemia
mundial. Y es que, la ordenacidon o el
desplome de una poblacidén, no sblo
depende de las decisiones politico-
administrativas que tome un Estado,
sino del éxito o fracaso de un sistema
industrial. Bonsiepe (1999) ejemplifica
el caso del colapso de paises del
socialismo real, reconociendo que
este desenlace tuvo como una de
sus causas el «kenvejecimiento de las
estructuras materiales que quedaron
atrds con respecto a la innovacion
tecnolégicay alatasade crecimiento
productivo de los paises industriales
capitalistas» (p. 120). Lo que permite
interpretar que el diseno industrial
deberia ser una carrera profesional
mMas accesible para la poblacion, mas
impartidaenlaslIESyconflexibilidady
afluencia de propuestas académicas
que garanticen la formacién de
cuanto candidato muestre interés y
talento en esta area.
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Es un compromiso de los curiosos y
profesionales en diseflo en ampliar,
con la rigurosidad que requiere,
las provechosas bases que sentd
Guillermo Sicard en una materia de
diseno industrial sélo como curso
electivo, pues su implementacion
como profesion y especializacion
a largo plazo garantiza un buen
funcionamiento de estructuras
sociales internas al trabajar en pro
de «las necesidades reales del pais»
(Buitrago Trujillo, 2012, p. 81).

En el tiempo presente, con la
historia y la historiografia al alcance
de Centros de memoria histérica
y trabajos de investigacion 'y
recopilaciondeinformaciénindustrial,
comoelvolumenmencionadoycitado
de Bonsiepe, se hace irrefutable
la relacion estrecha y causal que
existe entre el diseho industrial y el
desarrollo y consolidacion de una
poblacién moderna.

Por eso, retomando la idea
planteada al principio del trabajo,
y habiendo mencionado la
incidencia de esta profesion en el
fortalecimiento de la gestién de un
pais, para cambiar la percepcion, a
veces superflua, a veces negativa,
que se tiene de ésta, es necesaria
una reforma educativa en la que se
imparta la importancia industrial.
Pues, no se puede esperar que
ciudadanos que desconocen la
causaque lesfacilitalacotidianidad,
puedan apreciarla.

En ese orden de ideas, tras
el surgimiento de necesidades
con poblaciones cada vez mas
globalizadas, también surgen las
demandas de implementacion de
materiales y productos que logren
satisfacer a los usuarios que la
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requieren y el individuo idoneo
responsable de esta tarea seria un
profesional en disefo industrial,
que garantice sus fundamentos
tedricos, historicos y metodoldgicos
para la formulacién de dichas
propuestas que exigen los usuarios.
Esto sélo se logrard ddandole la
visibilizacién que le corresponde a
una carrera que todavia se imparte
en pocas universidades del pais,
pues, de tener a mds egresados en
dicha dreaq, seria un estimulo, no
sOlo para el desarrollo de empresas
privadas, sino para la gestion de
servicios asistenciales publicos que
impulsen el crecimiento de un pais.
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DISENAR PARA UNA SOCIEDAD
CONSUMIDORA Y DESTRUCTIVA

lo largo de los anos, el ser

humano ha consumido bienesy

servicios parasupliry satisfacer
sus necesidades. Comenzando desde
los hombres primitivos creando
sus primeras herramientas para su
beneficio. A raiz de eso el hombre ha
venido evolucionando pero de una
manera negativa, ya que se convierte
en un ser consumidor y destructivo
para beneficio propio.

Actualmente, los productos
estadnacopladosparalas necesidades
de las diferentes clases sociales. El
proposito del disefador es solucionar
los problemas que se presentan en el
entorno. Los disefadores alo largo de
lahistoriahan “diseffiado” o entregado
respuestas en pro de la mejora de
calidad de las personas, entendiendo
que las necesidades varian segun la
época, contextosocialy otrosfactores
a tener en cuenta.

Por ejemplo, podemos encontrar
alos Aymaras o “la nueva Burguesia”,
uno de los grupos Indigenas mas
importantes de Latinoameérica, con
un poder adquisitivo y econdmico
alto, los cuales demuestran cultura
y poder ante el resto de la sociedad.
Para los Aymaras el derroche de
dinero no los afecta, su estilo de vida
tan particular se ve influenciado en el
diario vivir como lo son las viviendas,
vestimenta, ostentosos accesorios,
fiestas etc. Para poder cumplir sus
deseos, los disenadores juegan un
papelimportante ya que materializan
las ideas del grupo indigena.
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De esta forma, surgen cuestionamientos
frente a cudl es el verdadero papel del
disefador industrial ante una sociedad,
para un disenador es importante tener
ética y moral, ya que su compromiso
se basa en el consumo responsable y
una produccion que debe apuntar a
ser ambientalmente sostenible, pero la
realidad del disefador no funciona tan
estoicamente como se espera debido a
lasempresaso industriasquelecontratan
y asignan tareas especificas que no
pueden modificar, formando parte de
un ciclo de consumo y destruccion.

“Marx no soélo describe, sino que
evoca y pone en escena la marcha
desesperada y el ritmo frenético que el
capitalismo imparte a todas las facetas
de la vida moderna. Nos hace sentir que
somos parte de la accidn arrastrados por
la corriente, lanzados hacia adelante, sin
control, deslumbrados y amenazados al
mismo tiempo por la avalancha que se
nos viene encima”. (Berman, P.86)

Poder enfrentar un mundo dividido
en grupos sociales, es una tarea
bastante dificil, ya que el poder lo tienen
las personas con un estrato econdmico
alto, para el diseAador esto es un tarea
compleja, éste debe buscar alternativas
O Nuevos campos de aplicacion como lo
es la economia circular.

La economia circular tiene como
objetivo mantener el mayor tiempo
posible productos, materiales, recursos
naturales dentro del circulo econdmico y
reduciren gran medidala generacidonde
residuos. Los principios que se mueven
en esta economia son:
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Surasak.ch (2017). Paquetes de productos y bolsa de la compra en el carrito
con el portdtil para el concepto de compras

Introducir productos en el circuito
econdmico que ya no respondan
a las necesidades iniciales de los
consumidores.

Reutilizar residuos o partes de estas,
para elaborar nuevos productos.

Reparar productos danados para
darles una segunda vida.

Aprovechamiento de residuos que
Nno se puedan reciclar en nuevas
fuentes de energia.

El disehnador juega un papel
importante enestaeconomiaaplicando
métodos del ecodiseho, ya que se
encarga de darle un enfoque ambiental
al diseno de producto, desde la etapa
inicial (concepto), hasta el proceso final
y eliminacién del mismo. El ecodisefio
se enfoca en: mejora ambiental en la
etapa inicial del producto, mejoras de
la funcidn, uso y transporte, seleccion
de material menos contaminante,
procesos alternativos y minimizacion
de impactos ambientales en la etapa
final. (abaleo, s.f.)

Como una rama para poder avanzar
se podria tomar la actual situacion
en la que vivimos y llevarla como
un punto de partida para plantear
nuevasformasenlasqueeldisefador
pueda intervenir para desarrollar un
nuevo estilo de vida en las personas
sin llegar a romper en sus modelos
mentales y tradicionalistas. A fin
de lograr el disefio, éste debe ser
expuesto en la busqueda divergente
para poder persuadir y llegar a
persuadir la mente de las personas
de una manera positiva apuntando
en pro del desarrollo social.

“Aferrarse al suelo no es tan
importante si ese suelo puede
ser alcanzado 'y abandonado
a voluntad, en poco o en casi
ningun tiempo, por otro lado,
aferrarse demasiado, cargdndose
de compromisos mutuamente
inquebrantables, puede resultar
positivamente perjudicial, mientras
las oportunidades aparecen en otra
parte”. (Bauman, 2000, P19)

MUNDO CONSUMIBLE

Desde la misma academiaq,
desprendiéndose del clasico modelo
del disenador que trabaja para una
industria y solo se enfatiza en suplir
una necesidad netamente estética
y poco funcional que le genere
dinero, podemos hacer énfasis en la
actualidad. El disehador debe buscar
nuevas formas para lograr desarrollar
el diseno, consiguiendo con esto
cambiareloficiodeserunmalllamado
estilista de la forma. La problematica
comienza con la disposicion de las
personas que se estdan forjando para
la profesion, logrando aceptar estos
nuevos cambios y que tanto se puede
llegar ainculcar esto en unasociedad.

chasta qué punto llegard el
oficio de ser diseflador?, ;con qué
otros campos podremos llegar
a asociarnos para poder seguir
entregando al mundo lo que tanto
pide sin importar llenar necesidades
banales que solo destruyen cada vez
mas al mundo? El disefador finalizd
su etapa de transicion, es el momento
perfecto para brindarle a la sociedad
un movimiento moderno, lleno de
innovacion y desarrollo sostenible.
El disenador se complementa
con los demds campos como la
arquitectura,las ingenierias 'y la
medicina.

Bibliografia:

abaleo.(s.f.).abaleo.Obtenidode
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Cultura Aymara Autoras:
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Zygmunt Bauman

liquida

Todo lo sélido se desvanece en el
aire, la experiencia de la modernidad
Autor: Marshall Berman
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DISENO Y CONSUMO VENTAJAS Y
DESVENTAJAS DEL DISENO PERSONALIZADO

| consumo es una funcidon

imprescindible para toda forma

de vida existente en el planeta.
Segun lo define Zygmunt Bauman,
la funcion central del consumo es
el vinculo y la transaccion de las
relaciones humanas, expresadas por
ciclosde produccion,almacenamiento,
distribuciéon y excrecion.

‘

Por otro lado el consumismo es “un
tipo de acuerdo social que resulta de
la reconversion de los deseos, ganas o
anheloshumanos(sise quiereneutrales
respecto del sistema) en la principal
fuerza de impulso y de operaciones de
lasociedad, unafuerza que coordinala
reproducciodn sistémica, la integracion
social, la estratificaciéon social y la
formacion del individuo humano”
(Bauman, 2007, P47).

La funcidn del disefAador no
es solo incitar al consumismo como
lo vemos en movimientos como el
styling donde se buscaba mediante
la estética convencer y casi que
persuadir a las personas mediante
las cualidades fisicas de los productos
a comprar cosas no por su utilidad
funcional, sino por su aspecto, cosa
que resulta ser apreciable en muchos
productos contempordneos. La
funciéon del disefador discrepando de
lo anterior es ejercer la generacion
de soluciones a problemas reales que
generen un impacto en la calidad de
vida de las personas para bien, no
para mal, como viene siendo en la
inmoralidad del capitalismo corrupto
e inequitativo representado por los
gobiernos que parecen favorecer mas
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los negocios que la sociedad civil. El
rol del disefador, para es el de ser el
intermediario entre los intereses de
estos dos ultimos “centros de poder”
como los denomina Fritjof Capra:
Negocios y Sociedad Civil.

Los hdabitos del hombre moderno
liquido, que define Bauman en la
modernidad liquida, son sumamente
destructivos, pues para él nada es fijo,
su vida no puede mantener su forma,
Nni su rumbo durante mucho tiempo.
Los individuos cambian rapidamente
sus gustos, deseos y forma de actuar.
El problema en ello es que el cambio
es demasiado rdapido para poder ser
controlado e implica un gigantesco
derroche de recursos naturales.

Lo que consumimos define nuestra
identidad, nuestros gustos e inclusive
nuestraformade pensar. Norefiriéndose
unicamente a comestibles o demas
bienes indispensables para nuestra
subsistencia, sino que también esas
cosas que no son del todo necesarias,
pero que consumimos a diario como
facilitadores, informacién, interfaces,
objetos, artefactos, espacios, etc.
Podemos decir que lo que “creamos”
estd también bastante influenciado
por este material consumido, al mismo
tiempo crear es en cierta forma la
contraparte de consumir.

“La investigacion realizada por
Dahl y Moreau (2007) sugiere que los
clientes estdn mas satisfechos cuando
existe un limite en la cantidad de
creatividad que pueden expresar al
ensamblar un producto.”
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Kengmerry (2020). Concepto de coche ecoldgico [Figura]. Recuperado de
www.freepik.es/vector-premium/concepto-coche-ecologico_8433629.htm

A los usuarios les interesa
participar en la configuracion
de su producto. Pero ;cudles son
complicidad con las industrias al
enfocarse principalmente en su
necesidaddeimpulsarelconsumismo,
pero no, en las necesidades propias
de las personas.

“Al parecer el diseno esta al
servicio de las empresas y no de
las personas, el diseho en parte ha
llevado al consumismo fuera de sus
limites.” (Uribe p.48).

En la cosa de Heidegger se
hace énfasis en que la cosa es
un objeto con un propdsito que
cumple una necesidad, el diseno y
algunas industrias dejaron eso en el
olvido ya que en vez de buscar las
necesidades de los consumidores
buscan la manera de ofrecerles una
necesidad inexistente y el propésito
empieza a cambiar de direcciony ya
no es cumplir las necesidades de los
consumidores, sino las necesidades
de las industrias.
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El disefo personalizado que
expone Uribe, encontramos Ias
ventajas y desventajas de este tipo
de ventas. En las ventajas se puede
observar que los consumidores sienten
que es algo maravilloso porque
cumplen con sus necesidades que
ellos quieren satisfacer. La desventaja
principal es que no todos los
consumidores tienen la posibilidad de
adquirir ese tipo de producto debido
a que a diferencia de los productos
a escala que son mdas econdmicos,
un producto personalizado genera
el efecto de incrementar el valor
monetario haciendo que no sea
accesible para todos.

Se puede observar en algunas
empresas contempordneas donde
permiten que el usuario pueda
experimentar al personalizar los
productos que va a consumir. Por
ejemplo, se puede revisar el caso
IKEA y NIKE que son empresas
que permiten la posibilidad de
personalizar sus productos a través
de sus diferentes plataformas.

MUNDO CONSUMIBLE

lkea es un ejemplo del problema
que puede generar realizar sus
productos personalizados a un bajo
costo y a gran escala, ya que para eso
se necesitan encontrar proveedores
NnUevos con recursos mas accesibles y
la consecuencia de hacer ese tipo de
productos termina siendo peor que la
de una empresa convencional que se
desempenfe en el mismo sector, como
lo que pasa con los bosques virgenes
de Rumania que abrid sus puertas a
industrias madereras, dando acceso
a uno de los ultimos bosques virgenes
de Europa.

En conclusién, el rol del disefio
es muy importante dentro de una
sociedad que es constantemente
manipulada por los  intereses
econémicos de la burguesia, que
impulsa el consumismo vendiendo
productos, sin cuestionar su utilidad o
capacidad para mejorar la calidad de
vida del individuo.

Es una oportunidad para conciliar
las industrias y la sociedad civil son
las empresas que quieren ver que sus
clientes se sientan satisfechos con sus
productosy que ellos mismos puedan
interactuar en el diseno de tal forma
que el consumidor pueda ser parte
de su creacion y encontrar mas valor
en su diseno logrando una mayor
vida util del mismo adaptdandolo
conforme cambien sus necesidades.
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COMO LOS SISTEMAS DE PRODUCCION
AFECTAN AL DISENO SOSTENIBLE

omos una sociedad centrada

en la idea de los humanos como

individuo en autoconstruccion y
como decia Zygmunt Bauman:

La vida de dichos individuos
autoconstruidos ya solo se basaentejer
redes de vinculos con otros individuos
autoconstruidos, sin importar el costo
de como se tejen dichas redes, pero,
qué efectos generan estas redes.
Como eje primordial han generado
en los humanos un super ego que ha
provocado que todo aquello que nutra
dichas redes se vuelva importante,
dando como resultado que el hombre
se sienta el dueno del todo y por ende
genere artefactos que mantengan vy
fortalezcan dichas redes sin importar
a qué costo (Bauman,Modernidad
liquida, p 55)

Pero, realmente olvidomos que no
somos duefos de nada y, por lo tanto, no
deberiamos tomar recursos sin pensar
en las consecuencias para el medio
ambiente.Nosdominaelegocentrismoya
que el hombre es incapaz de de generar
vinculos conlonaturaldejgndoloenultimo
lugar y en consecuencia es imposible
tejer redes , ademads olvidamos su apoyo
vital para nuestra supervivencia, asi
como su trascendental influencia en los
habitos, ideas, cultura y maneras de vivir.
En ella, es donde nacen y se fortalecen
nuestras costumbres y donde deberian
estar fundamentados nuestros cambios
a lo largo de la historia. La naturaleza es
nuestro unico hogar y sustento.

En el transcurso de nuestros estudios
hemos aprendido coémo identificar de
manera acertada las necesidades que

tiene el hombre, pues como disefadores,
en dicho accionar se fundamentan
nuestros quehaceres. En ese orden de
ideas, como se menciond previamente,
buscamos que nuestrafuncidnrecaigaen
la importancia del correcto tratamiento
del planeta tierra y lo que nos ofrece,
contribuyendo a su preservacion vy
tomdndolo como elemento vital en
nuestro vivir. Asi, el principio del disefo
sostenible, entendido como una teoria
generadora de cambio necesaria en la
actualidad, se convierte en la guia de
nuestro estilo de vida. Para empezar este
camino de cambio, debemos tratar la
teoriadel disefo sostenible y como surge,
resaltando el concepto de desarrollo
sostenible y los modelos de produccion.

Partiendo de esta premisa es
importante senalar que el concepto
de desarrollo sostenible surgié de un
informe denominado “Nuestro futuro
comun” o informe Brundtland en 1987,
y su fin particular es lograr el desarrollo
humano basado en un equilibrio entre la
esferasocial, laecolégicaylaecondmica,
estableciendo relaciones dispares
que para muchos tedricos no guardan
ninguna loégica.Un ejemplo de lo anterior
es lo presentado por Girault y Sauvé en
él articulo “La educacion ambiental para
el desarrollo sostenible”. Este establece
referencia explicita a la confrontaciéon
entre educacion ambiental y educacion
para la sostenibilidad, haciendo eco de
posiciones que atribuyen a esta ultima,
propdsitos “desarrollistas”, en el sentido
de promover el crecimiento depredador
practicado por el “Norte”; “El desarrollo
sostenible es percibido por muchos como
una nueva mistificacion de Norte América
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paracontinuaralegrementesuspradcticas
de desarrollo”. (Canal & Vilches, 2009).
La relaciéon entre desarrollo sostenible y
crecimiento sostenido se asocia a que
este ultimo, se entiende como un avance
industrial, es decir, mayor cantidad de
energia y materia prima observando
un sistema mal remunerado que se
convierten en la base de la creacion
industrial. Es por esto que se crean
los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) establecidos por la Organizacion
de las Naciones Unidas (ONU) como un
llamado universal hacia la equidad vy
prosperidad de la humanidad y el medio
ambiente.(LATAM,2008) Y de esta
maneraq, se establecen los principios de
Desarrollo Sostenible, tomando los ODS
9, 1My 12 como las bases para su posterior
fundamentacion.

Una vez entendido el contexto
historico, sobre el disefo sostenible,
debemos traer a reflexion la palabra
Ecodiseno. Esta establece su principio
mdas importante en entender el ciclo
de vida del producto o servicio que se
quiere desarrollar - obtencidon de la
materia prima, produccion, transporte,
consumo Yy la generacion de la huella
de carbono - creando una guia donde
el disefo se posiciona como la fase
clave para entender las condiciones
ambientales que se manejan y asi
generar posibilidades para disminuir
el impacto del producto en el medio
ambiente. Este concepto le da un poder
enorme a los objetos y coloca a su
creador — el hombre - en la cuspide de
la pirdmide, otorgdndole poder absoluto
aun si su accionar sobre los recursos del
planeta no terminan siendo del todo
amigables. Aunque desde el principio se
tienen claras las consecuencias para la
naturaleza, desde la vision del mercado,
no se establece un Mminimo de accion de
retribucion al planeta tierra y seguimos
actuando de manera jerarquica. Esto se
evidencia porque se le da solo beneficio
al producto ya sé “amigable con el
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medio ambiente” o el proceso de disefo
que es donde se planea su modelo de
produccion y por mds de que quieran
reducir la huella de carbono como es el
caso del taylorismo, esto simplemente
es una cortina de humo porque se
sigue creando necesidades, reduciendo
los tiempos y estandarizando piezas,
trabajo, producto y consumo como
lo hace el fordismo, aumentando los
niveles de productividad, es decir, la
misma industriac aumenta la necesidad
de consumo que a medida que pasa el
tiempo se ha convertido en consumismo,
afectandoalmedioambienteylarelacion
que se deberia tener con el. Dentro de
estos procesos se evidencia una gran
determinacion enlaejecucion de objetos
que responden a un mercado enfocado
a unas particularidades individuales con
base enjerarquiassocialesy porlomismo
estd en constante innovacion , pero se
deja de lado muchos otros aspectos que
produzcan un impacto, dando como
resultado lo que Marshall Berman veia
en los textos de Marx “la ironia de la
burguesia donde la Unica actividad que
importaba era la acumulacion de capital
y las empresas solo eran el medio para
conseguir dicho capital”(Marx citado por
Berman, Todo sélido ,p88).

Todoenexcesoignoralarelevancia
y los beneficios que conlleva establecer
una sociedad equitativa, eco pensante
y eco productiva, donde el avance
vaya de la mano de la innovacion y el
desarrollo econdmico de la conciencia
ambiental. Es aqui donde entendemos
que el concepto que se maneja de
ecodiseno se estd quedando pequeno
y urge transformarlo en uno nuevo,
uno holistico que aporte al desarrollo
actual de la sociedad y que promueva
el verdadero Disefio Sostenible. De esta
forma, presentamos los principios que
surgieron en Hannover (Alemania) en
la exposicion mundial del afno 2000 que
resaltaba por su tema: Humanidad,
Naturaleza y Tecnologia. (Fundacidn
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Azul Ambientalista, 2012. Dichos
principios, elaborados por William
McDonough y Michael Braungart se
consideraron las bases que deberian
regir el disefo y construccion de
todo lo referente a la exposiciéon. Los
mas relevantes son : (Fundacién Azul
Ambientalista, 2012)

Aceptar la responsabilidad
de las consecuencias, derivadas de
las decisiones en disefo, sobre el
bienestar humano; la viabilidoad de
los sistemas naturales y su derecho
a coexistir. Eliminar el concepto de
residuo. Evaluar y optimizar el ciclo
de vida completo de productos y
procesos, para abordar el estado de
los sistemas naturales, en el que no
haya desperdicios.

Es indispensable  entender
como los diferentes postulados
complementan el gran concepto de
disefosostenible. Asi,lo que buscamos
resaltar es la importancia del uso
de materias primas en el diseio, no
sefalando Unicamente su reciclaje
CoOmMo accidn necesaria sino también
su correcta seleccion para garantizar
la viabilidad de su reincorporaciéon
en multiples ocasiones a la cadena
productiva, prescindiendo de todos
aquellos materiales que la naturaleza
no pueda degradar facilmente. Al
momento de disefar productos, optar
por materiales que cumplan su ciclo
natural de degradacion y que no se
acumulenenelambiente, se convierte
en la clave de todo. Es la manera
de producir mientras se respetan
los ciclos de vida que la naturaleza
emplea. Es disenar pensando en un
cambio y aplicar la biomimesis puede
ser un buen referente para llevarlo a
cabo, pues esta adopta sistemas que
la naturaleza trata a la perfeccion
y las asimila en las prdcticas del
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ser humano, reduciendo la huella
ecolégica y sobre todo entendiendo
que nuestro estilo de vida deberia ser
ciclico al igual que todos los procesos
presentes en el mundo natural.

Por Jdltimo, destacamos que
los principios de Hannover y los
objetivos de desarrollo sostenible aqui
expuestos, tienen en comun el pensar
de manera integral. Es por ello que
siempre buscan el beneficio del medio
ambiente, del hombre y la economia.
Asi, buscamos mantener esta relacion
como la principal premisa en la que
se solidifigue nuestro trabajo como
diseAadores industriales, pues se
hace imposible seguir pensando solo
en el dmbito de mercado. La sociedad
deberia pensar en si misma como
un planteamiento colaborativo vy
no creyendo que lo que estd en este
planeta es infinito y nos pertenece por
derecho natural. Puesto que el disefio
sostenible es utilizar nuestros recursos
de manera eficiente y usar el sentido
de innovaciobn como promotor de
nuevas formas de sostenibilidad y por
ende cuidado ambiental.
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con interés en la teoria
de eco-diseno y procesos
de fabricacion que per-
mitan su aplicacion.
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MUNDO CONSUMIBLE

Dicso Andrés Paez

Diseflador industrial en-
focado en el desarrollo de
proyectos llevados a cabo
con comunidad en pro del
crecimiento de las raices
culturales y sociales de la
cultura colombiana, marca
personal DE PURA CEPA.

Omar Camilo
Chaquea

Estudiante de Disefo In-
dustrial enfocado en
disefo de producto vy
mobiliario. Con  habili-
dades en el trabajo arte-
sanal con metales, plasti-
cos y maderas. Manejo
de programas de rep-
resentacion 2D y 3D.
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