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RESOLUCION No.002
10 de enero de 2024

“Por la cual se aprueba la Convocatoria Interna de Investigacion + Creacién No. 26-2024 y se establecen las
directrices para la presentacion, financiacion y ejecucion de proyectos de investigacién — creacion en la Fundacion
Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano”

EL RECTOR

de la Fundacion Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano, en uso de sus atribuciones
estatutarias, y

CONSIDERANDO

Que la Universidad utiliza el mecanismo de Convocatoria para la financiacion de proyectos de
Investigacion + Creacion con el proposito de fortalecer las capacidades de Investigacion, Creacion e
Innovacion.

Que, asimismo promueve procesos de Investigacion + Creacion en alianzas con otras instituciones
de educacion superior, centros de investigacion colombianos, entidades territoriales, organizaciones
gubernamentales y no gubernamentales y empresas privadas y ONGs, nacionales e internacionales en
las que las partes aportan sus respectivas contrapartidas en el financiamiento de los proyectos.

Que el articulo 2° del Estatuto Profesoral establece que los profesores estan vinculados
contractualmente con la Universidad para desarrollar tareas de docencia, tutoria a estudiantes.
investigacion, proyeccion social, consultoria y direccion académica.

Que la Universidad, ha sido reconocida por los procesos y resultados en Investigacién + Creacion,
aportando de forma significativa a las discusiones que se han dado en las diferentes mesas y
asociaciones académicas, con lo cual se ha contribuido a la construccién de nuevo conocimiento desde
areas como el disefio, el arte, la publicidad y las humanidades.

Que, el Plan Estratégico de la Universidad 2022 — 2026, con el fin de cumplir con su visién, establecié
siete (7) pilares estratégicos, dentro de los que se encuentra el de Investigacién y Creacion, el cual
tiene como propésito “Desarrollar Procesos de Investigacion y Creacién fundamentada en el contexto
y para el beneficio de la comunidad en general”. Dicho proposito, tiene como objetivos estratégicos (i)
Promover la investigacién formativa, el espiritu critico y la creacién (i) Fomentar los procesos de
investigacion y creacion a través de las humanidades, la ciencia, la ciencia, la tecnologia, el arte y la
sociedad y (iii) profundizar en la investigacion, colaboracion, intercambio y transferencia de
conocimiento orientado a impactar en el desarrollo social, econémico cultural y ambiental.

Que, en el informe de acreditacion institucional se considera pertinente la experiencia de proyectos por
fases y que la Universidad deberia incursionar en programas de investigacién + creacién, por lo gque,

RESUELVE
ARTICULO PRIMERO: Aprobar la Convocatoria No. 26-2024, para la presentacion, financiacion y

ejecucion de programas y proyectos de Investigacion + Creacion en ia Fundacion Universidad de
Bogota Jorge Tadeo Lozano.
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PARAGRAFO. A través de las convocatorias internas de Investigacion + Creacién se busca apoyar y
fortalecer las actividades de creacion y generacion de nuevo conocimiento por medio de las artes, el
disefio, las ciencias sociales y las humanidades, la consolidacion de redes académicas en ambitos
nacionales e internacionales, fortalecer la transdisciplinariedad y las relaciones entre arte, disefio,
ciencia y tecnologia y aportar al reconocimiento de la creacién como actividad investigativa en los
ambitos académicos.

ARTICULO SEGUNDO: DEFINICIONES.

*. Investigacion + Creacidn: Es la indagacién que busca responder a una pregunta o problema
de investigacién a través de una experiencia creativa que da lugar a obras, objetos o productos
(disefio, artes, arquitectura, audiovisuales y contenidosperiodisticos, entre otros) con valor
estético y cuya naturaleza temporal puede ser efimera, procesual o permanente. En otras
acepciones se considera que la investigacion-creacion (también llamada investigacion
artistica, o investigacion basada en la practica) es aquella indagacion que toma como objeto a
la experiencia estética del propio investigador creador, por lo cual tiene siempre un
componente autorreflexivo (Borgdoff, 2006, Asprilla, 2013; Hernandez, Salgar, 2014). Este
énfasisen la experiencia, asi como el caracter dinamico y relacional de la obra, hacen que la
investigacion—creacion presente diferencias a nivel epistemologico, metodolégico y ontologico
con la investigacion cientifica (Hannula et. al. 2005; Borgdoff 2006). La investigacion—creacion
conduce, por lo general a dos tipos de productos, la obra, objeto o producto de creacion
propiamente dicha y un texto en el cual se consigna la reflexiéon sobre la experiencia creativa
'y su relaciénr con la pregunta o prcgb]ema de investigacion (Archer, 1995; Lépez—-Cano, 2013).

También es descrita por algunos autores como una serie de practicas investigativas con gran
diversidad de aproximaciones creativas y modos de pensar, que vinculan la creacion con la
generacion de conocimiento, desde multiples motivaciones y reflexiones (académica, cultural,
politica, cientifica, etc.) (Ballesteros y Beltran, 2018; Lopez-Cano y San Cristébal, 2014).
Comprende los componentes de la practica y del discurso mediante un proceso centrado en el
individuo que le otorga un caracter sensible en donde intervienen la interpretacion, la creacion
y la creatividad (Feral, 2009). Ademas, crea un puente entre la investigacion y los camposde
las Artes, la Arquitectura, el Disefio, Comunicacién Social, el Periodismo y la Produccion
audiovisual, entre otras areas del conocimiento y sus intervenciones. Permite comprender que;
para estas disciplinas, existen maneras diferenciadas de generar conocimiento desde el ambito
cientifico, orientadas desde procesos creativos.

De esta manera, la Investigacion + Creacion se puede interpretar como aquel modelo de
generacién de conocimiento que, si bien acude a lenguajes proposicionales y utiliza
herramientas del método cientifico, se encuentra méas cercano a las disciplinas creativas, pues
el conocimiento que produce se inscribe principalmente en sus resultados de creacién ysu
apropiacién social (artefactos y objetos estéticos). Es importante mencionar que la
Investigacion + Creaciéon no es un modelo homogéneo que implique un orden o jerarquia -
especifica entre sus términos, o una relacion univoca, sino muchas posibilidades de interaccion
entre lo creativo y lo investigativo. Por ello, sus aportes fundamentales estan en lacapacidad
renovadora en la educacién y su impacto en la sociedad, diferenciandose de los procesos
tradicionales, tanto a nivel de practicas educativas y académicas, como de innovacion en el
sector productivo y a nivel institucional (Ballesteros y Beltran, 2018; Hernandez, 2014)..

Desde estas bases la Investigacion + Creacidn es el proceso estructurado mediante el cual
se genera nuevo conocimiento a través de la creacién de obras, eventos, objetos y productos
con valor estetico, valor entendido como la capacidad que tiene un objeto para atraer la
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atencion hacia si mismo, produciendo una experiencia en la que se transmite un contenido
de verdad que puede ser compartido de forma intersubjetiva. Esa existencia del objeto
estético en la cultura, es lo que permite que, sin ningun criterio de utilidad o referencia, lo
estético impacte en |la sensibilidad y las emociones, construyendo horizontes de sentido que
funcionan como marco para cualquier proceso de generacién de conocimiento. (Modelo
conceptual Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién, anexo 3. Convocatoria 894 de
2021).

Obras, Disenos y Procesos de Nuevo Conocimiento, provenientes de la Creacidonen
Artes, Arquitectura, Disefio, Comunicaciéon Social, el Periodismo y la Produccion
audiovisual: Se entiende por Obras, Diseflos y Procesos de Nuevo Conocimiento,
provenientes de la Creacién en Artes, Arquitectura y Disefio, aquellas obras, disefios o
productos resultantes de los procesos de creacion que implican aportes nuevos, originales e
inéditos al arte, a la arquitectura, al disefio, a la cultura yal conocimiento en general a través
de lenguajes simbdlicos que expresan, interpretan y enriquecen de manera sustancial la vida
intelectual, emocional, cultural y social de las comunidades humanas. Estos productos
provienen de proyectos de investigacion, creacion o investigacion-creacion, debidamente
aprobados mediante convocatorias internas o externas o avalados por organizaciones de
reconocido prestigio institucional de caracter local. regional, nacional e internacional.
(Minciencias, 2015, p. 38)

Programa de investigacion: Es una estrategia genérica de las comunidades académicas

investigativas que busca poner en operacion intenciones investigativas institucionales (focos

de investigacion debidamente fundamentados) a través de un conjunto de proyectos o

actividades complementarias orientadas al logro de un objetivo comun que tiende a resolver

uno o varios problemas o a crear oportunidades en los ambitos del conocimiento o sectores

sociales, empresariales, economicos, territoriales. Se diferencia de un proyecto de

investigacion por: a) los alcances; b) las actividades complementarias; y c) los procesos

asociados a ellas.Los tiempos, los objetivos y los recursos corresponden a una mayor

proporcion por estar compuestos de varios proyectos e integrar diferentes grupos en la

ejecucion propuesta por etapas.

Apropiacion social del conocimiento desde la Investigacion + Creacion: apropiacion
académica, apropiacion creativa del conocimiento: De acuerdo con el documento de
Lineamientos para una Politica de Apropiaciéon Social del Conocimiento: “la apropiacién social
del conocimiento que se genera mediante la gestion, produccion y aplicacion de ciencia,
tecnologia e innovacion, es un proceso que convoca a los ciudadanos a dialogar e intercambiar
sus saberes, conocimientosy experiencias, promoviendo entornos de confianza, equidad e
inclusion para transformar sus realidades y generar bienestar social” (MinCiencias 2020: 8).

Para el caso de la Investigacion + Creacion, este intercambio de saberes y experiencias
incluye diferentes formas de conocimiento, desde el conocimiento transferible, que se produce
a través de la reflexion académica, hasta el conocimiento que se da en la experiencia directa
con el objeto, que involucra una dimension estética. En este sentido, la apropiacién social del
conocimiento generado en la Investigacion + Creacién tiene varias dimensiones.

En primer lugar -y esta es la principal diferencia con otras formas de investigacion-, la
Investigacion + Creacion produce resultados que requieren una apropiacion desde lo sensible.
Esto quiere decir que la validacién del conocimiento nuevo producido en la creacidonse da
inicialmente en la experiencia directa del objeto de conocimiento a través de los sentidos. y solo
posteriormente en la reflexién que puede dar lugar a juicios sobre su calidad estética o funcional.
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Evidentemente, los resultados de la investigacion cientifica también son percibidos a través de
los sentidos, como cualquier otra realidad. Sin embargo, este momento perceptivo no es
relevante para su validacion como conocimiento nuevo, querequiere de mayores procesos
de abstraccion. En los resultados de Investigacion + Creacion,en cambio, la percepcion visual,
auditiva, olfativa, gustativa o kinestésica inicial, es vital para la comprension, apropiacion y
validacion de los resultados de conocimiento, especialmente por su capacidad para despertar
respuestas emocionales y construir horizontes de sentido que se vuelven familiares a través de
experiencias reiteradas. (Modelo conceptual Ministerio de ClenC|a Tecnologia e Innovacion,
anexo 3. Convocatoria 894 de 2021. p. 15).

ARTICULO TERCERO: Los Grupos de Investigaciéon y Creacién (en adelante GRINC) podran
presentar sus propuestas en tres modalidades asi:

Proyectos Tipo |: Las propuestas tipo | de los GRINC, deberan estar enmarcadas en las lineas
de investigacion de cada Facultad (Anexo 1) y seran presentadas por dos o mas profesores de
tiempo completo, que desarrollen actividades de investigacidn, creacién o investigacion-
creacion vinculados formalmente a GRINC avalados por la Universidad y Minciencias y los
investigadores inscritos y/o clasificados en Minciencias. El periodo de ejecucion sera maximo
de un afio.

2. Proyectos Tipo ll: Las propuestas tipo Il de los GRINC, deberan estar enmarcadas en las lineas
de investigacion de cada Facultad (Anexo 1) y son proyectos que al estructurarse por fases
definen unas actividades especificas con un equipo de trabajo en el que participen dos o mas
profesores de tiempo completo, vinculados formalmente a GRINC avalados por la Universidad
y Minciencias y los investigadores inscritos y/o clasificados en Minciencias. El periodo de
ejecucion se puede proyectar hasta por tres fases, siendo cada fase, maximo de un afo.

3. Programa de investigacién + creacion: En esta estrategia se proponen proyectos que
deberan ser presentados por minimo dos y hasta cuatro GRINC, uno de los cuales debe estar
clasificado en las categorias A, A1 o B. Las propuestas deberan estar articuladas con una de
las lineas transversales de la Universidad y a una o varias de las lineas definidas por el grupo
de investigacion en cada Facultad (Anexo 1); con lo cual se busca la generacién de nuevo
conocimiento que tenga impacto social, artistico, cultural, tecnolégico, econémico y/o territorial.

Para la presentacion de proyectos bajo la modalldad de Programa de investigacion + creacion
los GRINC deberan:

a) Asignar un lider de programa quien coordinara las actividades técnicas del programa y cada
proyecto aprobado tendra un responsable del centro de costos y de la ejecucion presupuestal
de cada uno de los proyectos que lo componen.

b) El programa dispondra de una contrapartida en efectivo correspondiente a la sumatoria de
los presupuestos aprobados en cada uno de los proyectos que lo integren.

c) El programa sera evaluado en forma integral por parte de los pares evaluadores externos.

d) Elinvestigador principal de cada proyecto debera gestionar los informes financieros y realizar
los informes técnicos de avance en el Sistema de Informacién de Gestion del Conocimiento
(en adelante AxOne), con el avél del director de area.

e) Ellider del programa debera gestionar un informe técnico fi nal del programa en la plataforma
AxOne.

ARTICULO CUARTO: CRONOGRAMA:
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Apertura de la convocatoria 5 de febrero de 2024

Cierre de la convocatoria 15 de marzo de 2024

Revisién de requisitos generales por parte de la | 18 de marzo al 5 de abril de 2024
. Jefatura de investigacién y creacion

Revision, evaluacion y priorizacion de propuestas | 8 de abril al 19 de abril de 2024
por parte de las areas académicas

Revision, evaluacion y priorizacion de propuestas
por parte de las facultades. Los proyectos
aprobados deben ser priorizados por parte de las
facultades de 1 a 5 donde 1 es el de mayor
relevancia. Esto permitira dirimir un posible empate
en la nota final o disponibilidad presupuestal

22 de abril al 3 mayo de 2024

| Revision y evaluacién de las propuestas por parte | 16 de mayo de 2024
del comité de Vicerrectoria de investigacion,
creacién e innovacion en el que participan:
Direccion de planeacion, Vicerrectorias, Jefaturas
de investigacion y creacion y de Consultoria |

Revisién y aprobacion por parte del Rector | 27 de mayo al 7 de junio de 2024

| Publicacion de resultados finales | 1dejulio de 2024

ARTICULO QUINTO. REQUISITOS GENERALES

Para gue las propuestas de programas o proyectos sean aceptadas, es necesario que estén
presentadas por los Grupos de Investigacion categorizados en Minciencias, y que cuenten con
el respaldo de la universidad en la que participen profesores que estén afiliados a uno o varios
de estos Grupos de Investigacion.

Para la aprobacion de los proyectos que se estan ejecutando por fases (Tipo Il) deberan tener
registrado en la plataforma AXONE los informes técnicos, financieros, y haber ejecutado el
presupuesto de acuerdo con el flujo de caja registrado en AXONE vy plazos establecidos.

Los investigadores principales con proyectos en curso (Tipo | y Tipo Il) no podran someter
nuevas propuestas hasta que hayan finalizado y cerrado satisfactoriamente los proyectos
vigentes, presentando los informes técnicos y financieros correspondientes. Sin embargo, esta
restriccion no afecta su capacidad para participar como coinvestigadores en otros proyectos.
Los profesores de tiempo completo no podran presentar mas de una propuesta en los proyectos
Tipo |, Il o programas, como Investigador Principal en las convocatorias vigentes (25 y 26).

El presupuesto asignado al proyecto o programa de investigacion se ejecutara durantela
vigencia aprobada para su ejecucion.

. Todo programa o proyecto que se presente bien sea de contenido disciplinar. ointerdisciplinar

debe estar enmarcado dentro de las lineas de investigacién de las Facultades o en las lineas
transversales Institucionales (Anexo 1).

Antes de someter una propuesta, los GRINC deben tener actualizado el protocolo de
investigacion. Asi mismo, los profesores postulantes tanto Investigador principal como
coinvestigadores, deben tener actualizados sus datos e informacion en las plataformas Scienti
(CvLac) y AXONE.

Dentro del grupo de trabajo del programa o proyecto de investigacién, el investigador principal
debera contar con minimo dos estudiantes. Los estudiantes deben estar vinculados en la
formulacion del proyecto en el capitulo de integrantes de la plataforma AXONE.
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9. Para las actividades que se asignen a los estudiantes y los productos generados, se deben
tener en cuenta los derechos de autor contemplados en el Manual de Propiedad Intelectual, en
el que se especifica “Los derechos patrimoniales de los productos generados en los semilleros
de investigacion, se definiran entre las partes, previamente al inicio del proyecto” y “Se
presenta la coautoria en los trabajos de grado, entre el estudiante y el director, cuando éste
ultimo, en cumplimiento de sus obligaciones, interviene de manera directa, participando en la
materializacion, ejecucion, elaboracion y desarrollo del trabajo de grado”.

10.Los programas o proyectos de creacion, en todos los casos deberan incluir la generacién de
nuevo conocimiento en investigacién y creaciéon, junto con la produccién de resultados
categorizados como (A1, A2, A, B y C), asi como otros resultados derivados de actividades de
Desarrollo Tecnolégico e Innovacion (DTl) o de Apropiacién Social de Conocimiento y
Divulgacion Publica de la Ciencia (ASC). Las propuestas podran ser presentadas en idioma
espafiol o en idioma ingles.

11.Se podra tener contratacion externa para personal diferente a estudiantes y profesores de
catedra por un monto maximo del 40% del total efectivo del proyecto, de acuerdo con las tarifas
de personal establecidas por la Universidad.

12.En el caso de programas o proyectos que sus resultados impliquen desarrollo de Software, en
el proyecto se deberan hacer las previsiones presupuestales para llevar a cabo los controles de
calidad correspondientes, sus testing y métricas y estaran sujetos a revisién por parte de
entidades externas especializadas.

13.Si dentro de los objetivos del proyecto se establece, la obtencién de una patente o el desarrollo
de tecnologia en colaboracion con un actor del sector productivo,. se podra destinar hasta un
15% del presupuesto para llevar a cabo un estudio de vigilancia tecnolégica con previa
aprobacion del Comité de propiedad intelectual.

14.No se financiaran compras de equipos de computo o de equipos de oficina. Sin embargo, se
evaluara la compra de equipo especializado siempre que sea fundamental para el desarrollo del
proyecto y que impacte la obtencion del resultado, previa justificacion por parte del investigador
principal y la aprobacion respectiva de bVicerrectoria de Investigacion, Creacion e Innovacion
y de la Direccion de Tecnologia de lalnformacion y Comunicaciones.

15.Se autorizara la adquisicion de recursos bibliograficos a través de la Biblioteca. La solicitud se
realizara mediante el sistema de compras, donde los costos asociados se cargaran al centro de
costo asignado al proyecto aprobado

16.Se destinara presupuesto para respaldar las actividades inherentes al proyecto, siempre y
cuando estén adecuadamente justificadas en su formulacion y ejecucién. Esto incluye la
posibilidad de financiar viajes, tanto a nivel nacional como internacional, exclusivamente cuando
estos viajes se relacionen con la presentacion de una obra o producto de creacion en eventos
de alta relevancia expositiva. Sin embargo, es importante subrayar que no se contemplara la
financiacion de actividades relacionadas con la participacién en eventos nacionales o
internacionales, como presentaciones en ponencias, congresos y seminarios, ya que para estas
actividades se asignaran recursos de los centros de costos de las Facultades.

17.La compra de equipos para laboratorios o talleres y de insumos requeridos para los procesos
de lainvestigacion, se realizara a traves de la Jefatura de Compras, dependencia que entregara
al investigador los equipos o insumos y quedaran registrados como inventario de la Universidad
de acuerdo con los procedimientos establecidos para este fin. La solicitud debe especificar
claramente el equipo o insumoa adquirir y la actividad del proyecto en que sera utilizado.

18.Para el proceso de publicacion de resultados en revistas indexadas de alto impacto, se podra
destinar un maximo del 15% del presupuesto total aprobado.

19.Si el investigador principal de un programa o proyecto que esta en ejecucion se desvincula de
la Universidad, debe realizar |la entrega formal de informes técnicos, financieros y productos a
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la fecha de retiro. Esta se debe realizar al director (a) del Area Académica y a la Vicerrectoria
de Investigacion, Creacion e Innovacién.

20. Las propuestas deben recibir el aval de las areas académicas en las que estan ubicados, asi
como por los comités de facultad, el Comité de Vicerrectoria de Investigacién, Creacion e
Innovacion, y la Rectoria. El investigador principal, debe ser un profesor de planta de la
Universidad. Una vez aprobado el proyecto, el investigador principal, liderara las actividades
junto con el equipo de trabajo. asumiendo la responsabilidad de ejecutar el presupuesto de
acuerdo con lo proyectado en la vigencia presupuestal aprobada y basandose en la
mensualizacion presentada, asi mismo, debera tener en cuenta los calendarios establecidos por
la Direccion de Planeacion y Finanzas. Ademas, sera el encargado de presentar los informes
técnicos de avance y los informes financieros.

21.Un investigador que desee presentar un proyecto en esta convocatoria no sera elegible si no
ejecutdé al menos el 65% del presupuesto asignado, en un proyecto aprobado en las
convocatorias inmediatamente anteriores a esta.

ARTICULO SEXTO: Los programas o proyectos que cuenten o puedan contar con contrapartida
externa bien sea en especie o efectivo, que promuevan alianzas con universidades y centros de
investigacion, entidades territoriales, organizaciones gubernamentales o no gubernamentales y
empresas privadas, ONGs, nacionales e internacionales, deberan presentar carta de aval o de intencion
de la institucion, que asegure la disponibilidad presupuestal. Una vez aprobado el proyecto se
procedera a realizar el convenio o contrato para legalizar la participacion de la entidad en el
proyecto. De no cumplirse con este requisito, el proyecto no podra iniciar fase de ejecucion.

ARTICULO SEPTIMO: El monto de financiacion en efectivo de las propuestas se aprobara de acuerdo
con su pertinencia, coherencia, suficiencia y consistencia en sus aspectos técnicos, metodologicos y
presupuestales. El valor minimo de aprobacion sera de siete millones de pesos moneda corriente
($7.000.000) y un maximo de veinte millones de pesos ($20.000.000) moneda corriente.

PARAGRAFO 1: El nimero de proyectos o programas de investigacion que se aprueben en la presente
convocatoria, dependera de los recursos financieros que sean asignados especificamente para este
propodsito por la Direccion de Planeacién y Finanzas de la Universidad para el presupuesto del afio
2024,

PARAGRAFO 2: En el caso de la presentacion de programas de investigacion cada proyecto debera
elaborar su propio presupuesto en linea con sus aportes a los objetivos, actividades yresultados
esperados del programa. La suma total de estos presupuestos por proyecto sera considerada el
presupuesto total del programa.

ARTICULO OCTAVO: ESTRUCTURA DE LOS PROYECTOS A PRESENTAR

Descripcion General de la Propuesta:

a. Titulo y descripcién del proyecto.

b. Contextualizacior de la propuesta en el ambito de las artes, disefio, arquitectura,
publicidad, literatura, cinematografia, humanidades y otras areas relevantes.

c. Intenciones, justificacion, y objetivos del proyecto.

d. Marco tedrico y referentes tedricos qué respaldan la propuesta.

Descripcion de la Ejecucion del Proyecto:
a. Objetivos generales y objetivos especificos.
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b. Metodologia, que detalla las acciones y procesos de Investigacion + Creacion.
c. Ruta de desarrollo del proyecto, incluyendo acciones, actividades, exploraciones, y
un cronograma.

Resultados y Difusién:

a. Resultados Esperados, tanto directos como indirectos.

b. Estrategias para la Circulacion, Divulgacion y Apropiacion de los resultados.

c. Impacto y relevancia del proyecto (comunidad, audiencias, alianzas, premios o
reconocimientos, participacion en espacios expositivos de alto nivel, a nivel de
formacién en el aula, etc.). -

Apoyo a la Propuesta:

a. Referencias bibliograficas, conceptuales, audiovisuales, etc.
b. Cronograma de trabajo.

c. Presupuesto.

ARTICULO NOVENO. PROCESO DE PRESENTACION Y EVALUACION DE LAS PROPUESTAS:

1

Los investigadores encargados de liderar y coordinar las propuestas deben acceder a la
plataforma AXONE y cargar los aspectos técnicos y presupuestales de sus proyectos, siguiendo
el cronograma estipulado en el articulo cuarto de esta convocatoria. AI finalizar el proceso de
registro, deben avalar en la plataforma la postulacion.

Los investigadores encargados de liderar y coordinar las propuestas deben presentar ante los
comités de investigacion de las areas académicas, los componentes técnico y presupuestal del
proyecto. Esto se debe hacer a través de una ficha resumen proporcionada por la Vlcerrectona
de Investigacion, Creacién e Innovacion.

El director del area académica, en conjunto con los miembros del comité de investigacién, es
responsable de garantizar la.integridad de las propuestas, alineandolas con los requisitos de la
convocatoria y asegurando el cumplimiento de las condiciones generales. Ademas, el Area
Académica realizard una priorizacion de los proyectos que se postulen y los presentara al
Comité de Facultad.

Es fundamental que el lider del grupo de investigacion avale los proyectos en la plataforma de
investigacién para su correspondiente postulacion. :

Los directores de las Areas Académicas deben presentar ante el Comité de Facultad los
proyectos postulados, incluyendo su respectiva priorizacion de 1 a 5 donde 1 es el de mayor
relevancia. Esto permitira dirimir un posible empate en la nota final o disponibilidad presupuestal.
Durante la reunion del comité, se expondran los argumentos que respaldan la pertinencia de
cada proyecto postulado. Los integrantes del Comité de Facultad llevaran a cabo una evaluacion
exhaustiva de cada proyecto, considerando los propésitos de la convocatoria, los objetivos
estratégicos de la Universidad con relacion al pilar de investigacion, creacién e innovacion, asi
como las lineas de investigacion, entre otros aspectos relevantes. :

Para facilitar este proceso de evaluacién, se empleara una rubrica proporcmnada por la
Vicerrectoria de Investigacién, Creacion e Innovacmn Posteriormente, el Comité de Facultad
debera generar un acta utilizando el formato proporcionado por la Vicerrectoria de Investigacion,
Creacion e Innovaciéon. En dicha acta se registraran los argumentos y justificaciones que
respalden la decision de aprobar o no aprobar cada uno de los proyectos presentados. La
Facultad debe enviar el acta a los investigadores correspondientes.

Las actas de las reuniones de los comités de Facultad deben ser remitidas a la Vicerrectoria de
Investigacion, Creacion e Innovacion. Anexo a estas actas, se enviaran las fichas resumen de
los proyectos y las rubricas de evaluacion. Esto permitira que la Vicerrectoria de Investigacion,
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Creacion e Innovacion distribuya esta documentacion a los miembros del Comite de
Vicerrectoria de Investigacion, Creacién e Innovacion.

8. El Comité de Investigacion, Creacién e Innovacién, conformado por las Vicerrectorias
Académica, Administrativa y de Investigacion, la Direccion de Planeacion y Finanzas, la Jefatura
de Investigacion y Creacion y la Jefatura de Consultoria, llevara a cabo la revision y evaluacion
de los proyectos. Esta evaluacion se realizara tras la presentacion de los Decanos de Facultad.
Posteriormente, el comité emitira una recomendacion o negacién para que el Rector, segun la
disponibilidad presupuestal, apruebe los proyectos.

9. Las propuestas que no cumplan con algun requisito no podran ser ajustadas despues del cierre
de la convocatoria.

10. Finalmente, se seleccionaran para su ejecucion hasta que se completen los recursos asignados
por la Direccién de Planeacion y Finanzas.

11. La Vicerrectoria de Investigacion, Creacién e Innovacion, registrara en el sistema los resultados
de la evaluaciéon y aprobacién, y enviara un correo electrénico al investigador principal del
proyecto, para informarle la decision tomada.

PARAGRAFO 1: La aprobacién de todos los proyectos que requieran experimentacion en animales o
trabajo con comunidades esta sujeta a la aprobacién del Comité de Etica aprobado por la Universidad en
la Resolucién 026 del 10 de julio de 2014, una vez el proyecto sea aprobado.

PARAGRAFO 2: Las propuestaé de la Facultad de Ciencias Naturales e Ingenieria relacionadas con el
registro de colecciones bioldgicas, deberan cumplir con lo dispuesto en la Resolucion 1115 de 2000 del
Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible y las resoluciones por medio de la cual se modifica.

PARAGRAFO 3: Los proyectos aprobados que requieran permiso de investigacion sélo se podran iniciar
una vez se obtenga respuesta de la autoridad competente, para lo cual se debe tener en cuenta esta
normatividad.

ARTICULO DECIMO: La Vicerrectoria de Investigacién, Creacion e Innovacion, solicitara a la Direccién
de Planeacion y Finanzas la apertura de los centros de costo para cada uno de los proyectos aprobados.

ARTICULO DECIMO PRIMERO: Los derechos de autor de los productos derivados de las
investigaciones, procesos de creacion e innovacion y desarrollo empresarial, de la Convocatoria
No. 26-2024, estaran sujetos a lo dispuesto en el Estatuto Profesoral y las normas relacionadas con la
materia, Manual de Propiedad Intelectual (Acuerdo 019 del 2 de septiembre de 2015), contratos
individuales de trabajo y la ley vigente sobre la materia.

Dada en la ciudad de Bogota, D.C., a los diez (10) dias del mes de enero de 2024.

D
% Ry Una Mano Q%Ecda A)
CARLOS SANCHEZ GAITAN LINA MARIA CEPEDA LO

Rector Secretaria General
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