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Avanzado ¢

3D STUDIO MAX BASICO

« Objetivo
Dotar a los participantes de las herramientas necesarias para manejar el programa 3D Studio Max, el cual
representa un enfoque totalmente nuevo del modelado y disefio en tercera dimension.

« Contenido

\ 1. Interface 5. lluminacién
Barras de herramientas, paneles de comandos, [luminaciéon estandar.
visores y comandos de navegacion. lluminacién avanzada.
2. Modelado 6. Visualizacion
Modelado por objetos. Manejo de camaras.
Modelado por lineas. Creacion de montajes.
3. Integracion 7. Animacion (basica)
Integracién de 3D Studio Max con otros Animacion de objetos.
programas. Creacién de recorridos.
4, Materiales y mapeado 8. Representacion
Editor de materiales, creacién y librerias de Creacién de renders y videos.
materiales.

Mapeado (control de las texturas en los objetos).

Intensidad: 42 HORAS
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