PLAN DE ESTUDIOS DISENO INTERACTIVO (2017-1S)

FUNDAMENTACION
ESPECIFICA

IDIOMA EXTRANJERO 2

1

PROCESOS DE
CREACION EN LAS
ARTES Y EL DISENO
(Taller)

PENSAMIENTO
MATEMATICO EN
ARTES Y DISENO
(Teorico-practica)

TECNOLOGIA |
(Tedrico-practica)

BOCETACION Y
PROYECCION
GRAFICA
(Taller)

ETICA, CIUDADANIA Y PAZ
(Tedrica)

INGLES A1
(Tedrico-practica)

17

3

4

2

HISTORIA DE LAS
ARTES Y EL DISENO
(Tedrica)

HISTORIA DEL
MEDIO DIGITAL
(Tedrica)

CONOCIMIENTO DE
USUARIO
(Tedrica)

FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACION
(Tedrico-practica)

HUMANIDADES |
(Tedrica)

INGLES A2
(Tedrico-practica)

17

NARRATIVAS |
(Teérica)

TALLER |

ALGORITMOS Y
PROGRAMACION
(Tedrico-practica)

COMPOSICION
GRAFICA PARA
INTERFACES
(Taller)

INGLES B1
(Tedrico-practica)

17

p SEMIOTICA EN LAS TEORIAS DE LAS
PERCE,P.CION ARTES Y EL DISENO ARTES Y EL DISENO
(Teérica) L. ,.
(Teérica) (Tedrica)
SEMIOTICA
NA:‘T'ZQI::;S i AUDIOVISUAL
(Tedrica)
6 TALLER Il 6 TALLER Il 6 TALLER IV TALLER V
TECNOLOGIA II TECNOLOGIA IV TECNOLOGIA V

(Teérico-practica) (Teérico-practica) (Tedrico-practica)

TECNOLOGIA IlI EXAMEN DE
(Tedrico-practica) SEGUIMIENTO
PROPIEDAD INTELECTUAL PARA
INDUSTRIAS CULTURALES Y
CREATIVAS
(Tedrica)
HUMANIDADES II HUMANIDADES IlI
(Tedrica) (Tedrica)
ELECTIVAI
ELECTIVA Il
17 17 17 17

Total créditos

TALLER VI

OPCION DE GRADO
(Tedrico-practica)

PORTAFOLIO
(Taller)

EMPRENDIMIENTO EN
INDUSTRIAS CULTURALES Y
CREATIVAS
(Teérica)

ELECTIVA Il

17
136



