
El Área de Ilustración del Programa de 

Diseño Grá� co de la Facultad de Artes 

y Diseño de la Universidad Jorge Tadeo 

Lozano, presenta a la academia en general 

un nuevo logro resultado de experiencias 

condensadas en notas de clase de algunos 

docentes que han regentado la asignatura 

de Ilustración I (análoga) y II (digital), 

inmersas en el Programa.

En estas notas de clase se evidencia la 

vocación histórica en la formación de 

ilustradores con la que se distinguió por 

mucho tiempo al Programa, y las tendencias 

actuales y prácticas con las que se están 

formando los nuevos ilustradores.
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victoria PETERS | edwin CRUZ | daniel FAJARDO | benjamín CÁRDENAS | jorge ÁVILA

andrés GARCÍA | enrique LARA | giovanny RODRÍGUEZ | daniel SALAMANCA | nestor PATIÑO

apuntes de
i lustrac ión

dos
i lustrac ión

dos
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A la ilustradora y diseñadora 
gráfica VictoriA Peters rAdA  

le gusta la docencia, actividad que 
combina con el desarrollo  

de proyectos de comunicación. 
Cuando se encontró con estos 

textos decidió que era el momento 
de retomar la ilustración.
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A la ilustradora y diseñadora 
gráfica VictoriA Peters rAdA  

le gusta la docencia, actividad que 
combina con el desarrollo  

de proyectos de comunicación. 
Cuando se encontró con estos 

textos decidió que era el momento 
de retomar la ilustración.





El Área de Ilustración del Programa de Diseño Gráfi co de 
la Facultad de Artes y Diseño de la Universidad Jorge Tadeo 
Lozano, presenta a la academia en general un nuevo logro 
resultado de experiencias condensadas en notas de clase de 
algunos docentes que han regentado la asignatura de Ilustración I 
(análoga) y II (digital), inmersas en el Programa. 

En estas notas de clase se evidencia la vocación histórica en 
la formación de ilustradores con la que se distinguió por mucho 
tiempo al Programa, y las tendencias actuales y prácticas con las 
que se están formando los nuevos ilustradores. 

Es así, como cada docente puntualiza la manera como 
transmite sus conocimientos, estrategias didácticas y pedagógicas 
desarrolladas por años de práctica y revela algunos de sus trucos 
profesionales acumulados como ilustrador o artista comercial, 
amalgamando en benefi cio de la comunidad estudiantil 
experiencia profesional que lo convierte en modelo a seguir, y 
experiencia docente que posibilita a los mismos benefi ciarse de 
ese conocimiento como creador de imágenes.

Apuntes de ilustración dos da continuidad a Apuntes 
de ilustración uno, en cuanto apoyo didáctico el papel 
que desempeñará como manual de ayuda y consulta para 
los estudiantes que se apoyen en él, buscando ampliar sus 
conocimientos y la guía en que se convertirá para el ilustrador 
neófi to que inicia su vida laboral al terminar sus estudios. 

Pedro Duque l.
profesor

apuntes de
i lustrac ión

dos
i lustrac ión

dos
i lustrac ión
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victoria eugenia peters rada

diseñadora gráfica | Universidad Jorge Tadeo Lozano

especialista en pedagogía del diseño | Universidad Nacional de Colombia

estudiante maestría en semiótica | Universidad Jorge Tadeo Lozano 

asignaturas | Ilustración I y II - 

https://www.fl ickr.com/photos/15421411@N08/

https://www.flickr.com/photos/15421411@N08
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“No sólo existe lo visible y concebible, 
sino también lo inevitable y lo inconcebible” 

Vassily KandisKy

Al iniciar un proyecto se debe hacer un acercamiento al tema y 
documentarse con varias fuentes de información. Realizar este proceso 
ayuda a identifi car los contenidos importantes para representarlos con la 
imagen. Con el desarrollo de esta ilustración para la cubierta de un libro 
infantil, se muestra una forma de mezclar el dibujo a mano realizado 
con micropunta y la aplicación de color digital. Este libro, acorde con 
el Proyecto Lectura con la Primera Infancia de la Estrategia De Cero a 
Siempre, hace parte de la colección de enfoque diferencial que busca 
contribuir en la promoción del desarrollo de un mayor número de 
niños que pasan sus ratos en los jardines del ICBF, indistintamente de 
su condición étnica, de género o de discapacidad. Contiene relatos de la 
cultura, las costumbres y creencias de los gitanos o pueblo Rrom. 

Tiki, Tiki, tai
Arrullos, secretos y relatos de los Rrom colombianos

A la ilustradora y diseñadora 
gráfica VictoriA Peters rAdA  

le gusta la docencia, actividad que 
combina con el desarrollo  

de proyectos de comunicación. 
Cuando se encontró con estos 

textos decidió que era el momento 
de retomar la ilustración.
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1 Antes de comenzar, lo primero es leer el texto. Entender el 
contenido del libro ayuda a construir la secuencia narrativa para 

determinar la distribución de la información en cada página. Se evalúan 
las opciones con el editor y se hace una aproximación con los bocetos 
de algunas de las páginas. A partir de esto se establece cuáles elementos 
de la vida cotidiana de los gitanos pueden ser altamente simbólicos y 
qué contenidos emotivos del texto se trasladan a la imagen. Hay que 
considerar que los arrullos, secretos y relatos se trabajan en edición 
bilingüe, español y romanés o shib romaní, y eso determina la diferencia 
en el manejo tipográfi co.
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2 Después de tener los textos fi nales se hace una distribución en 
todas las doble páginas para visualizar el proyecto completo. Con 

algunos bocetos de las ilustraciones se determina la funcionalidad de los 
espacios y la armonía que van a tener con los textos. Luego se hace una  
prueba con muestras de color y se determina la paleta de color que se va 
a trabajar en todas las ilustraciones.



tiKi, tiKi, 

3 Elaboro algunas pruebas y determino trabajar la línea de contorno 
manualmente. Luego hago una captura de esta ilustración. Con la 

opción de ajuste brillo/contraste elimino las áreas grises y oscurezco la 
línea negra para hacer la selección rápidamente. En cuanto a la técnica 
no tengo interés por hacer un despliegue de efectos, solo busco un 
lenguaje acorde con el texto donde se destaquen algunos elementos 
como: línea de contorno, colores planos, luces y texturas. 
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4 Empiezo con una selección de la blusa con la herramienta de varita 
mágica, luego voy a la ventana de trazados y elaboro un trazado que 

guardo para futuros cambios de manera más rápida. En una capa nueva 
aplico un tono naranja y luego en otra capa aplico tonos de azul para 
algunos detalles.
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5 Con el color busco armonizar los detalles del pañuelo que cubre 
la cabeza de la mujer y la manta que envuelve al bebé. Mantengo 

la aplicación de color por capas pero en los detalles pequeños aplico el 
color con un pincel redondo de bordes defi nidos.



victoria  

13

6 Aplico en la imagen unos detalles fi nales con aerógrafo, luego 
cambio a pincel con borde difuso y trabajo el cabello con líneas en 

diferentes tonos, añado algunas sombras a los rostros y algunos brillos 
de color amarillo sobre la ropa para resaltar la imagen. La aplicación con 
pincel disuelto acentúa este efecto.
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7 Una vez fi nalizada la ilustración de la mujer y el bebé, hago el 
montaje con la luna y los corazones para completar la ilustración 

principal. Para generar un efecto de primer plano y separar los límites 
de la mujer, selecciono la fi gura de la mujer y con selección/modifi car/
expandir 20 pixeles en elaboro un contorno amarillo.

8 Para fi nalizar, selecciono una textura blanca, 
la pego en una capa a la que le aplico la 

opción de multiplicar para que sume la textura 
al color. En la parte superior elaboro una cenefa 
sencilla con línea de color amarillo claro. Preparo 
el archivo, acoplar las capas y guardar como Tiff . 
Luego lo importo desde InDesign para ubicar los 
textos que lleva la cubierta y generar un PDF.
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Datos técnicos
Tamaño: 19,5 x 26 cm | Color: policromía | Técnica: tinta y digital | Programa: Photoshop CS5 | Plataforma: Mac | Tableta Wacom Bamboo Create

             Arrullos, secretos y relatos de los Rrom
 colom

bianos

Tiki, 
tiki, 
tai  

Edición bilingüe
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1
Ilustración Cartel
Concurso Premio Norma-
Fundalectura

1

2
Pieza personal
Ave-pájaro
Técnica: acrílico

3
Juego “El cuerpo de los niños y las niñas es sagrado”
Red Juntos, Presidencia de la República 
Técnica: vector y color digital

3

2

El cuerpo de los niños 

                          y las niñas es sagrado:
ni golpes, ni abusos

COMENTA

Salida

1

2

Llegada

escúchame
    respétame
       protégeme

Con los niños y 
las niñas amor 

y respeto.

Los niños y 
las niñas son 

personas dignas
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deben   ser 
escuchados
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Avanza una casilla

El cuerpo de 
los niños 

y las niñas es 
sagrado

El cuerpo de los 
niños 

y las niñas es 
sagrado

El cuerpo de los 
niños 

y las niñas es 
sagrado

El cuerpo de los 
niños 

y las niñas es 
sagrado

El cuerpo de los 
niños 

y las niñas es 
sagrado

18

retrocede 10 casillas

8

Comenta

Los abrazos, las caricias, 
la ternura que los niños 
y las niñas necesitan se 
dan con mucho respeto.

Avanza a la casilla 19

Comenta

Avanza a la casilla 23

Con los niños y las niñas 
ni violencia(golpes o 
amenazas).
Ni engaños.

retrocede  a la casilla 5

Comenta

Comenta

Comenta

6

Avanza a la casilla 23

20

Este material es financiado por la 
cooperación técnica no reembolsable del 

BID - Banco Interamericano de Desarrollo

Participantes
Podrán participar autores adultos, ciudadanos de países 

latinoamericanos y residentes en cualquier país, con obras inéditas, 

escritas en castellano que no tengan compromisos de publicación ni hayan 

sido presentadas a otros certámenes. Los escritores brasileños podrán enviar 

sus trabajos en portugués. 

Serán automáticamente descalificadas las obras presentadas con anterioridad 

a cualquier editorial (incluida editorial Norma) para su publicación. Tampoco se 

recibirán obras que hayan participado en ediciones anteriores del Premio.

Premio 
Se concederá un premio único e indivisible, que consistirá en la publicación de la obra ganadora por parte del 

Grupo Editorial Norma y la entrega de trece mil dólares ($13.000 USD), que se computarán como anticipo de las 

regalías estipuladas en el contrato editorial.

El premio incluirá, además, la invitación al ganador a participar, con gastos pagos, en un congreso, seminario 

o evento nacional o internacional de interés para el área de la literatura. Si la obra ganadora es resultado de la 

creación de varios autores, el premio en efectivo será distribuido entre ellos y la participación en el congreso será 

solo para uno de los coautores.

Premio 
Latinoamericano
de Literatura 
Infantil y Juvenil

El Grupo Editorial 
Norma y Fundalectura, 
la Fundación para el  
Fomento de la Lectura, 
convocan al

Norma-Fundalectura 2011

Condiciones
✤ Se concursará con una obra narrativa (cuentos o novela) destinada a niños lectores, de tema libre, con 

un mínimo de 50 y un máximo de 100 páginas tamaño carta. Los trabajos se presentarán en tres (3) 

copias impresas, con letra de 12 puntos, a doble espacio y sin ilustraciones, acompañadas con una copia 

digital, en CD. 

✤ Podrán participar con una (1) sola copia impresa de su trabajo los autores brasileños que escriban en 

portugués, así como los autores residentes en los siguientes países: Bolivia, Cuba, Honduras, Paraguay  

y Uruguay 

✤ Las obras se firmarán con seudónimo. 

✤ En sobre aparte, el autor incluirá:

 • Una hoja de vida con su nombre completo, documento de identidad y datos de ubicación (dirección, 
teléfono, correo electrónico). 

 • Un documento suscrito por él en el que manifieste expresamente que conoce las bases del presente 

Premio y las acepta íntegramente, que su obra no se encuentra comprometida en otro concurso y que 

los derechos de autor están disponibles para cualquier forma de difusión y explotación económica de la 

misma.

✤ Los ganadores cederán al Grupo Editorial Norma los derechos de publicación de su obra en idioma espa-

ñol y en todo el mundo por cinco (5) años.

✤ El Grupo Editorial Norma se reserva el derecho de adquisición preferencial de los derechos de edición y 

publicación de cualquiera de las novelas finalistas que el jurado señale en su fallo, durante los cinco meses 

siguientes contados a partir de la fecha del mismo.

✤ Los ganadores del concurso aceptan que cualquier diferencia que surja entre ellos y el Grupo Editorial 

Norma, indistintamente, será dirimida por competencia territorial, por los jueces y tribunales de la ciudad 

de Santiago de Cali, capital del departamento del Valle, República de Colombia.

✤ Los concursantes autorizan a la organización del Premio Latinoamericano de Literatura Infantil y Juvenil 

Norma - Fundalectura a utilizar su nombre y su imagen para promover este Premio.

✤ Los participantes no ganadores ni finalistas estarán exentos de cualquier compromiso con la Editorial.

✤ Los originales no premiados no se devolverán y se procederá a su destrucción una vez divulgado el fallo 

del jurado.

✤ No se recibirán obras enviadas por correo electrónico.

✤ Las obras que no cumplan los requisitos no serán leídas.

✤ La participación en el Premio Latinoamericano de Literatura Infantil y Juvenil Norma - Fundalectura implica 

la conformidad de los concursantes con las presentes bases. 

Jurado
El jurado tendrá carácter internacional y estará integrado por un destacado autor, investigador o crítico de 

literatura infantil, un representante del Grupo Editorial Norma y un representante de Fundalectura, Colom-

bia. Los nombres de los integrantes del jurado serán divulgados oportunamente a través de los medios de 

comunicación. El jurado podrá seleccionar las obras finalistas que considere de calidad para recomendar su 

publicación al Grupo Editorial Norma, sin que esto constituya un compromiso para su edición. 

El jurado podrá tomar sus decisiones por mayoría simple y su fallo será inapelable. Igualmente, estará facul-

tado para resolver cualquier aspecto del concurso no contemplado en estas bases. El fallo del jurado se 

dará a conocer un mes antes de la premiación a través de los medios masivos de comunicación y en revistas 

especializadas.

Premiación
El premio será entregado al ganador en mayo de 2011, en el marco de la Feria Internacional del Libro  

de Bogotá.

Las obras pueden remitirse, 
con el encabezamiento 
Premio Literario Norma-  
Fundalectura a las 
siguientes direcciones: 

Para  n iños lectores

ARGENTINA
Kapelusz Editora S. A.
Calle San José 831
Cód. Postal C1076AAQ
Capital Federal
Tel.: (5411) 5236 5000
Buenos Aires

CHILE
Grupo Editorial Norma Chile
Monjitas 527, piso 17, oficina 1701 
Santiago centro
Tel.: (562) 731 7500
Fax: (562) 632 2079
Santiago de Chile

COLOMBIA
Editorial Norma S.A.
Avenida El Dorado N° 90-10
Tel.: (571) 410 6355 
Fax: (571) 410 5414
Bogotá

Fundalectura
Diagonal 40 A Bis Nº 16-46
Tel.: (571) 320 1511
Fax (571) 287 7071
www.fundalectura.org
Bogotá D. C., Colombia

COSTA RICA
Ediciones Farben S. A.
Zona Franca Metropolitana Local 3B
Barreal de Heredia
Tel.: (506) 2293 1333
Fax: (506) 2239 3947
San José de Costa Rica

ECUADOR
Grupo Editorial Norma
Sede Quito

Av. Isaac Albéniz E3-154, El Inca
Tel.: (5932) 299 4800

Sede GuayaQuil

Av. Jorge Peréz Concha N° 316
Entre Diagonal y Todos los Santos
PBX / Fax: (5932) 238 5244

 
EL SALVADOR
Grupo Editorial Norma S. A. de C.V.
Boulevard Bayer, Polígono “C” Nº 31
Zona Industrial Merliot
Antiguo Cuscatlán, La Libertad
Tel/Fax (503) 2289 9674
San Salvador

ESPAÑA
Parramón
Calle Rosselló i Porcel 21, 9ª planta
08016 
Tel.: (3493) 289 2720
Barcelona

GUATEMALA
Grupo Editorial Norma de Guatemala
15 Avenida 17-40, zona 13
Edificio Tetra Center 5º nivel 
Tel.: (502) 2360 6564
Fax: (502) 2331 3171
Ciudad de Guatemala

MÉXICO
Norma Ediciones S. A. de C.V.
Cultura Griega (Campo Bello) Nº 55
Colonia San Martín Xochinacuac
Delegación Azcapotzalco
C. P. 02120
Tel.: (52555) 3667900
México D. F

PANAMÁ
Editorial Norma de Panamá S. A.
Vía Tocumen a 400 m después del  
puente Tapia. Apartado 7596
Tel.: (507) 266 5505
Fax: (507) 266 5115
Panamá, zona 5

PERÚ
Grupo Editorial Norma S. A. C.
Av Canaval y Moreyra Nº 345 San Isidro
Tel.: (511) 710 3000 
Fax: (511) 221 6266
Lima

PUERTO RICO
Distribuidora Norma, Inc.
Royal Industrial Park, Road 869
Km 1.5, Bo. Palmas
Tel.: (1787) 788 5050
Fax: (1787) 788 7161
Cataño PR 00962

REPÚBLICA DOMINICANA
Grupo Editorial Norma de la  
República Dominicana
Calle D, casi esquina Isabel Aguilar
Zona Industrial de Herrera
Tel.: (1809) 274 3333
Fax: (1809) 274 2222
Santo Domingo D.N.

VENEZUELA
Dislivenca / Editorial Excelencia
Calle 8 Edif. Lance, piso 2
Urbanización La Urbina, zona postal 1050
Sabana Grande
Tel.: (58212) 241 0422
Fax: (58212) 242 5542
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Más información en www.fundalectura.org

Fundalectura
IBBY Colombia

Se recibirán obras 

hasta el 15 de noviembre de 2010

En los casos en que los originales se reciban  

con posterioridad a esta fecha, se tendrá como  

fecha válida para clasificar o no la del  

matasellos del correo.

afiche_NF_2a.indd   1 7/28/10   4:05 PM

http://www.fundalectura.org
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4
Caja DVD y cartilla. Instituto Colombiano 
de Bienestar Familiar, Fiesta de la Lectura 
Técnica: vector y color digital 

5
Exposición Trazos
Universidad Jorge Tadeo Lozano
Técnica: esgrafi ado y color digital

6
Cartel 
Proyecto AvivaVoz
Técnica: plumilla+tinta+color digital

www.avivavoz.org.co

Visiten la página web. Compartan su 
historia, tomen su voz. Publiquen sus 
periódicos y boletines, comuniquen 
sus avances.

AvivaVoz invita a todas las mujeres víctimas 
del desplazamiento forzado a ser lideresas 
en sus comunidades y a participar en la 
página web para la defensa de sus derechos.

Conformamos el Comité Editorial de AvivaVoz

Unidad de Comunicación
- Educación RatonK

Mujeres   ue inciden
Comunicación para transformar el desplazamiento

ProDeMujer
Mujeres tejiendo 

caminos de igualdad

O.P.D./ADESCOP

 

Comitéde
Seguimiento al
Auto 092
Cartagena

 de las Víctimas del Conflicto Armado

 Mujeres Restableciendo Derechos

Colectivo Nacional de Mujeres
 Defensoras de los D. D. H.H 

Comunicación, formación, participación e incidencia  
de y para las mujeres en situación de desplazamiento

Cartel 2013.indd   1 12/11/12   13:10

4

5

6

1

Fiesta de la Lectura, 

para fortalecer la comunicación  
y la creatividad de niños y niñas

Presidencia
República de Colombia

Libertad y Orden
Presidencia

República de Colombia

Libertad y Orden

Cuadernillo 2 DVD.indd   1 9/10/12   9:43

http://www.avivavoz.org.co


yemayá diosa del mar

edwin cruz

diseñador gráfico | Universidad Jorge Tadeo Lozano

asignatura | Ilustración II
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Yemayá es la Orisha de la maternidad. Ella es la guardadora de todas 
las riquezas. Nuestros desperdicios son su tesoro. Lo que se pierde puede 
ser reobtenido con la ayuda de Yemayá. Cuando buscamos a Yemayá en 
la naturaleza tenemos que buscar en el mar. En los océanos en donde 
encontraremos a Yemayá. Las crestas de las olas contra las costas y rocas. 
Es en esta forma que Yemayá toma los ofrecimientos y sacrificios. En 
esta misma forma ella construye o destruye, ofreciendo bendiciones o 
quitándolas.

Yo uso una mezcla entre el dibujo tradicional (acrílicos) y aerograf ía 
digital. Dibujo de manera digital con una tableta Wacom utilizando 
Photoshop CS5 en este caso.

Todo el proceso es muy cercano a como lo haría de manera análoga 
con las formas tradicionales, solo que acá tienes la opción de deshacer 
los errores únicamente con oprimir dos teclas; a pesar de perder un poco 
el miedo a las malas decisiones debido a esta ayuda, es muy importante 
partir de un boceto muy bien estudiado donde estén solucionados 
todos los problemas de formas, luces y sombras. No es bueno especular 
en ningún programa de ilustración, están diseñados para finalizar o 
perfeccionar la técnica mas no para solucionar problemas de creatividad.

Yemayá diosa del mar
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1 Lo primero es plasmar la idea que 
está viva en la cabeza, volverla 

f ísica, para ello hay que hacer un boceto 
inicial ya sea de manera análoga o digital 
como en este caso, para esto utilizo un 
pincel que simula muy bien el grafito y 
pinto con 70 % de “opacidad”, 30 % de 
“flujo” y color rojo para diferenciar mas 
adelante el entintado.

3 El siguiente paso es hacer un degradado radial 
con los tonos que va a llevar el fondo en el 

“background” (este degradado nos va a ayudar con 
una buena elección de tonos para los elementos de 
primer plano), a continuación creo una capa nueva 
bajo la capa de la “línea” que llamaremos “color” y 
pintaremos con colores planos todos los detalles de 
la ilustración.

2 Teniendo el boceto inicial se hace 
una capa nueva sobre la que entinto 

con un pincel semiduro, con variación 
de opacidad en el trazo, con la opacidad 
en 100 %, el flujo en 100 % y color negro; 
a esta capa la nombraremos “línea” y 
eliminaremos la capa del boceto inicial.
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4 Antes de continuar es muy importante tener clara la intensión de luz, es decir, 
desde donde viene el foco de luz. Teniendo claro lo anterior haremos sobre 

estas capas una capa nueva que llamaremos “sombras” para generar el volumen 
sobre los colores planos, en el gráfico se muestran los tonos de luz y sombra que se 
usaron en esta base; de la misma forma vemos el pincel con variación de opacidad y 
los porcentajes de opacidad y flujo que se utilizaron para crear este efecto.
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5 Luego se repite el mismo proceso de luces y sombras 
sobre las otras zonas como los tentáculos y las 

ventosas con los colores que se muestran. Para lograr un 
efecto mas realista de iluminación y texturas es mejor 
mirar referencias fotográficas de situaciones parecidas.

6 Después de esto subimos más los tonos de luces y 
sombras para lograr mayor profundidad y volumen 

en zonas específicas, en la gráfica se puede ver la paleta 
que utilicé.
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7 Ahora hacemos lo mismo con las ventosas 
resaltando más las texturas y volumen. 8 Por último, finalizaremos la textura y volumen de las 

ventosas, le damos mayor profundidad y contraste al color 
con un tono mucho más oscuro sin llegar al negro, recordemos 
que el negro es la ausencia de energía lo que hace de este un 
color falso en la escala cromática, además de desaturar los 
colores al aplicarlo sobre bases no son tan oscuras.
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9 Solo queda faltando los brillos del cabello, los cuales dibujamos con 
un color más claro, con el mismo pincel, opacidad y flujo con el que 

venimos trabajando. Seguidamente lo suavizamos con la herramienta 
“dedo” que resalté en la gráfica junto con el color del brillo y un zoom del 
detalle del cabello, en principio se pintan mechones y luego se detalla 
cabello por cabello.
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10 Hacemos una capa nueva encima de todas las 
anteriores y dibujamos elementos de vegetación 

marina en el fondo utilizando una escala cromática 
mucho más cerrada para lograr mayor profundidad en el 
color; burbujas y peces marinos con la escala cromática 
abierta para que se vean en primer plano, dibujando 
algunos elementos borrosos logramos también una mayor 
profundidad en este plano simulando el desenfoque del 
lente o la profundidad de campo.

11 A veces se me ocurren ideas sobre la marcha que me 
hacen tomar decisiones como esta: en este punto se 

me ocurrió dibujar una medusa que flotará sobre las manos de 
Yemayá, este elemento me permitiría darle una connotación 
diferente al estado de trance, aparte de ser una excusa para 
intervenir el ambiente con una luz de color más amarillo. Para 
ello dibujo en una capa nueva que llamaremos “línea medusa” 
con color amarillo muy claro y con un pincel de las mismas 
características del paso 2. Teniendo la línea de la medusa, 
haremos una capa debajo de la capa “línea medusa”, configuramos 
el mismo pincel del paso 4, con una opacidad de 20 %, flujo de 10 
%, para ir muy lento y controlado para lograr una transparencia 
que deje ver a través de la medusa.
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12 Para entonar un poco el color de la medusa y como un 
efecto de iluminación, hago una capa nueva encima 

de todas las anteriores con el filtro de fusión “superponer” y la 
pinto con amarillo, intensificándola en las zonas más cercanas a 
la medusa y reservando las zonas de sombra.

13 Para ambientar toda la escena, dibujo en una 
capa nueva la textura del agua vista desde abajo, 

para esto es muy importante guiarse de una o varias 
fotograf ías como referencia, es muy dif ícil llegar a este 
grado de realismo sin ver referencias.
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Datos técnicos
Técnica: fineArt
Programas: Photoshop CS5
Plataforma: Mac
Tableta Wacom Cintiq 12wx

14 Por último, siempre 
ilumino la escena 

sacando un poco más de 
profundidad, volumen 
o simplemente puntos o 
incidencias más fuertes de 
luz como en este caso, en una 
capa nueva pinto el destello en 
un azul casi blanco para lograr 
el efecto de spot de luz fuerte.





a p u n t e s  d e  I L U S T R A C I Ó N  D O S

 se llevó a cabo gracias al esfuerzo realizado por  
los profesores de ilustración del programa de diseño gráfico.



El Área de Ilustración del Programa de 

Diseño Grá� co de la Facultad de Artes 

y Diseño de la Universidad Jorge Tadeo 

Lozano, presenta a la academia en general 

un nuevo logro resultado de experiencias 

condensadas en notas de clase de algunos 

docentes que han regentado la asignatura 

de Ilustración I (análoga) y II (digital), 

inmersas en el Programa.

En estas notas de clase se evidencia la 

vocación histórica en la formación de 

ilustradores con la que se distinguió por 

mucho tiempo al Programa, y las tendencias 

actuales y prácticas con las que se están 

formando los nuevos ilustradores.
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victoria PETERS | edwin CRUZ | daniel FAJARDO | benjamín CÁRDENAS | jorge ÁVILA

andrés GARCÍA | enrique LARA | giovanny RODRÍGUEZ | daniel SALAMANCA | nestor PATIÑO

apuntes de
i lustrac ión

dos
i lustrac ión

dos
i lustrac ión

A la ilustradora y diseñadora 
gráfica VictoriA Peters rAdA  

le gusta la docencia, actividad que 
combina con el desarrollo  

de proyectos de comunicación. 
Cuando se encontró con estos 

textos decidió que era el momento 
de retomar la ilustración.
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