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Cartografias de memorias viva

"Entre Lugares" busca activar y preservar
memoria a traves de la experiencia de las
personas. Buscamos contar anécdotas,
evocar recuerdos y dar sentido a diferen-
tes espacios en el centro histdrico por
medio de la exploracion.

SISTEMA PROPUESTO

Interfoz digital que permite construir un archi-
vo colectivo geolpealizado de memorias en el
‘centro de Bogotd, organizado por cuadrantes
y alimentado por expariencias de los usuarios,
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@ lmrlg_a: Fragmentas de memoria.

Elstas: slementos graficos y
nacion de sistema.
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DINAMICA DE ACTIVACIO

Estrategia situoda en el territoric que
convierte el uso de la app en una expe-
riencia fisica mediante recorridos y co-
leccién de memoria e identidad.
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DINAMI

DE EXTENSIC yOCIAL
Estrategia que extiende el contenido de la
aplicacion hacio redes sociales, permi-
tiendo la circulacion de fragmentos de
memoria y la interaccion entre usuarios
fuera de la app.
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Campana expectativa

Campafia orientada a gene-
rar intriga y conexion emocio-
nal con el territorio, activando
la memoria cotidiana sin re-
velar inicialmente la existen-
cia de la aplicacion,

Generar intriga yfo conexion
emocional con el territerio, ac-
tivando la memoria sin revelar
la existencia del sistema.
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ESTA LLENO
DE HISTORIAS

Capaiia de lanzamiento

Campafia que presenta ofi-
cialmente un sistema digital
(APP) come una herramienta
para descubrir y crear me-
morias en el territoric.

Convertir la expectativa en
occién: descargos de usua-
rios, primeros usos, testeo y
exploracién del sistema,

PUBLICO OBJETIVO

El proyecto estd dirigido a usuarios
digitales interesados en o ciudad, la
memoria y la exploracion urbanag,
incluyendo habitantes, turistas y co-
munidades creativas.

SOLUCION

Transformar el mapa del centro his-
torico en uno red de experiencias
personales que construyen memaria
colectiva y reactivan su exploracion.

DINAMICA

Varios usuarios registran lugares a
trovés de la ubicacion, imagenes y
relatos, generande una red de me-
morigs gue puede ser explorada por
otros desde la interfaz.

OBJETIVO

Consolidar las memorias individua-
les en un sistema visible y navegable,
permitiendo reconocer e valor de las
experiencios cotidionas como parte
de una memoria colectiva,

DINAMICA

Los usuarios visitan puntos espacifi-
cos, interactian con dispositivos de
estampillas y registran su recorrido
en un pasaporte, conectando la ex-
periencia fisica con la digital.

OBJETIVC

Formentar la participacién activa y
sostenida a través del recorrido, la
interaccién con varios lugares y la
construccion de memoria.

DINAMICA
Las historias se comparten en red
como previsualizaciones que permi-
e plorarias sin de:
Aun asi, incentivan acc
periencia completa,

OBJETIVO

Ampliar el alcance del proyecto, ge-
nerar comunidad y motivar el ingre-
so a lo aplicacién a través de la
riosidad y lo identificacion con las
historias compartidas.
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