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INTRODUCCION

Por medio de la presente revista usted encontrara 4 articulos, correspondientes
al trabajo realizado durante el semestre 2021-1, Inicialmente encuentra la red
neuronal: la cual presenta cada uno de los temas trabajados durante la asigna-
tura Teoria del disefio industrial I, temas correspondientes al siglo XX e inicios
del siglo XXI, posteriormente encontrara el primer articulo que hace referencia
a diseno, cine y sociedad aqui se hablara acerca de como el diseiio critico per-
mite tomar herramientas como el cine para presentar problematicas existen-
tes socialmente, se hace mencion a dos producciones nacionales, que tienen en
comun visualizar una problemdatica que durante anos, ha vivido Colombia, y
hace referencia a las clases sociales, finalizando con una reflexion acerca de las
prdcticas sociales que hemos normalizado y que genera tensiones. Actualmente
muchas de la producciones audiovisuales y disenos criticos que presentan estas
problematicas se divulgan por redes sociales; a lo cual nos encontramos con
el seqgundo articulo que se titula: disenio de industrias en las redes sociales y se
habla acerca de como el inicio del internet en realidad y su entorno nace de la
mutacion que esta ha tenido durante las décadas, como ha llegado a ser lo que
hoy en dia conocemos, teniendo en cuenta que el proposito con el que nacié no
corresponde al que hoy en dia se conoce. Actualmente la sociedad genera un
gran consumo de contenido en las redes sociales y una de las industrias presen-
tes en estos medios es la industria musical, la cual saca provecho a partir de las
nuevas formas de comercializaciéon de la miisica complementando aplicaciones
como instagram y tiktok para generar consumo de streaming y asi generar re-
conocimiento a artistas que deberan compartir contenido de calidad. El articu-
lo “disenio y direccion creativa en la escena musical” muestra las oportunidades
que el disenio genera a partir del trabajo proyectivo, escenogrdfico y audiovi-
sual que acompana a la miisica.
Y finalmente como uno de los elementos que se tienen en cuenta para el disefio
de escenarios, corresponde al diserio de zapatillas, donde en el articulo: zapa-
tillas con estilo de vida, se genera un recorrido por la historia de las zapatillas,
evidencia el consumo en el cual actualmente nos encontramos, como por medio
de las marcas se genera un reconocimiento socioeconéomico, y finalmente pre-
senta algunas alternativas que estan utilizando tanto marcas posicionadas en
el mercado como las que no, para generar un apoyo medioambiental.

Laura Peraza Rivera

Soy Arquitecta y Disefiadora indus-
trial con experiencia en Direccién
Creativa, He trabajado en el desarro-
llo de escenografias, vestuario, foto-
grafia, guién y produccion. Desde mi
profesion aplico relacion con los ob-
jetos para el desarrollo efectivo de la

narrativa a proyectar.
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José Reyes

Disenador industrial en formacion
con habilidades en la construccion
de proyectos en 3d para el desar-
rollo de actividades y accionares

PERFIL DEAUTORES

Sergio Andrés Castro Torres
Empecé mi formacion como disefia-
dor industrial en la universidad Au-
tonoma de Colombia y Actualmente
termino la formacién en la Jorge
Tadeo Lozano, me dedico a crear
contenido multimedia para medios

digitales.

Sebastian Pinzon
Quevedo

Soy disefiador industrial apasio-
nado por la estética de los objetos,

amante de los sneakers y de pensa-
miento emprendedor.

Camila Garzon Santos
Soy disefiadora industrial, apasio-
nada por la fotografia, la pintura,
los atardeceres, ilustraciones, las
manualidades.

Stefany Pena Espitia

Soy disenadora industrial en for-
macién, me destaco por ser una
persona creativa, con conocimiento
y habilidad en el manejo de distin-
tos programas de disefio, durante
los tltimos semestre mi enfoque en
los proyectos desarrollados ha sido
social.

Tatiana Velasco Garcia
Estudio disefo industrial, me gusta
el disefio en general pero enfocado
hacia la industria, me gusta la ani-
macion y la ilustracion, asi como el
derecho y la arquitectura, soy ani-
malista y vegetariana.

Nietzsche Diaz H

Soy disenador industrial en forma-
cién, me destaco en desarrollo de
producto, empaques y modelado.
He trabajado con varias empresas
y tengo conocimiento en cuando al
disefio grafico y publicidad.
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Alejandro Gutiérrez

Soy disefiador industrial, me gusta
el rock y los sneakers, ver el dise-
fio desde la experiencia antes que
todo.

DIAGRAMACION



La relacién que existe entre
el cine y el diseno se ve re-
flejada en la historia, en

la “muerte” del arte,

para el nacimiento
de nuevas formas
artisticas que im-
plementan téc-
nicas y tecnolo-
gias que al dia

de hoy se han
desarrollado de
manera mas sofisticada
y que intervienen en las dinamicas sociales de hoy.
Para comenzar con el analisis de diseno, cine y sociedad es necesa-
rio hablar un poco de cada uno de ellos: en primer lugar, encontra-
mos el Diseno, el cual surge como academia a inicios del siglo XX,
por medio de tres corrientes o momentos importantes: Henry Van
de Valde 1902, considerado como el artista total; Wassily Kandisky
con su libro Punto, linea y plano publicado en 1926; Bauhaus, una
escuela que surge en 1919 con conocimiento en distintas disciplinas.

una

Por medio de cada uno de estos referentes se aporto6 para la

DISENO, CINE Y SOCIEDAD

Desde un inicio surge
como una industria
que genera desarro-
llo social y econo-
mico funcionando
gracias al capital hu-
mano y monetario,
y a las herramientas
e insumos que per-
miten que la pro-
duccion final pueda
ser  comercializada.

Las dinamicas de la industria del cine, repercuten en la sociedad, ya
sea como un factor de cohesion social o como factor de division a par-
tir de ideologias, emociones y creencias que puede generar una
produccion cinematografica. Por esto se debe tener en cuen-

ta la cultura que se desarrolla a partir de un conjunto de in-

dividuos civilizados, que estan cobijados por una serie de
reglas, creencias y politicas relacionadas a un espacio
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De acuerdo a Dunne & Raby el disefio critico se entiende
como la generacion de debate por medio de tensiones en di-
senadores principalmente con temas industriales, culturales
y sociales para transmitir las tensiones a los espectadores.

“diseno critico es una forma de investigacion de dise-
no destinada a hacer consumido-
res mas criticos en su vida coti-
diana” (Torres Fernandez, 2015)

De acuerdo a Marshall Berman en el
segundo capitulo de: todo lo sélido
se desvanece en el aire, la experien-
cia de la modernidad se menciona
una transicion entre la modernidad
solida, que presenta estabilidad, una
relacion directa y de respeto a las
normas de Dios y una modernidad li-
quida que conlleva el desprendimien-
to de estos temas y genera individuos
independientes e individualistas.
Teniendo en cuenta este planteamien-
to, el punto de vista social critico que
plantea Dunne & Raby y mencionan-
do también que el diseno critico uti-
liza ficciones que permiten presentar
criticamente problematicas sociales
existentes, se desarrollaron dos pro-
ducciones cinematograficas que bus-
can generar una critica frente a las cla-
ses sociales en Colombia en diferentes periodos historicos.
La primera corresponde a Chircales, un documen-
tal colombiano realizado por Martha Rodriguez y Jor-
ge Silva tras una investigacién entre 1966 y 1972, ca-
talogado como una de las joyas del cine colombiano

TO BN L.TA CITY

El documental analiza, identifica y evidencia las problematicas politi-
cas, socialesyreligiosas enlas cuales se encuentraninmersaslas clases
bajas de Bogota. La historia transcurre en el barrio Tunjuelito ubica-
do al sur de Bogota, inicia presentando una de los mayores problemas
que ha vivido el pais por medio de la violencia y el desplazamiento
forzado que conlleva a que campesinos terminan migrando a Bogota
y buscando alternativas para su supervivencia, a lo cual en el barrio
Tunjuelito encontraban la opcion de arrendar una tierra a cambio
de trabajo, debian producir ladrillos. Ninos, adultos y personas de la
tercera eran explotados en un régimen infrahumano por la poblacion
burguesa que se aprovechaba de la necesidad y violaban sus derechos.

“el obrero desalojado por la miseria y la violencia politica tras-
ladan su estatus de siervo bajo un amo, del latifundio agra-
rio al latifundio urbano, en manos de un senor terratenien-
te respaldado por el régimen” (Chicales, Rodriguez, 2008).

El autor Gustavo A. Valdez Leo6n, segtin la lectura Tierra de nadie.
Una molestia a la introduccion al estudio del disefio, habla sobre
como las sociedades organizaron criterios de eficiencia y racionali-
dad en funci6on de recursos materia- les, con

los medios que contaban para

la reproduccién de su vida

material partiendo des-
de las problematicas y
diferencias de clases
sociales presentes.

El disefio como
practica social
condiciona con-
ductas y compor-
tamientos socia-

les e individuales,
creando nuevas
formas de percibir

la realidad material,
las cuales crean una
variedad de concep-
ciones del mun-

do que permiten
proyectar contex-




Lo ar.l‘ferior se puede ver reflejado en la segunda pro- — ) — Ahora bien, le invito a que responda personalmente: éCon-
duccion audiovisual que corresponde a: la Estrate- SATISFACTION sidera que el dinero genera algtn tipo de privilegio frente
gia del caracol (1993), dirigida por Sergio Cabrera. R ASENDAY a la sociedad? éPiense en alguna vez que se haya sentido
La obra de gér}qro comedia y drama presenta desde '.. discriminado por un factor monetario? Y si no se le ocu-
una mirada crltl(,:aycultural las clase§ soc1a}les en la rre entonces piense: ¢De qué forma ha generado barre-
ciudad de Bogota. En uno de los barrios mas pobres ras o discriminacién en otra persona? Tal vez piensa que
de la ciudad vivia un grupo de personas, las cuales nunca lo ha hecho, pero qué opina de que muy probable-
fueron notificadas para su desalojo, puesto que el mente cuando conoce a una persona por primera vez, una
dueo por herencia deseaba recuperar el patrimonio de las primeras preguntas que orienta su conversacién co-
familiar. Uno de los inquilinos disefia una estra- rresponde a: ¢donde vives? tal vez preguntas como estis ya
tegia la cual les permite desalojar la casa lle- estan normalizadas en usted, pero ésera correcto? é¢de qué sirve
vandose parte de lo que la componen, puesto saber donde vive la otra persona, en una primera conversaciéon?
que afirman que les pertenece y finalmente Al menos que se vayan a ir juntos o compartan transporte, le re-

d(?Jan en la fachada un mensaje claro, se- comiendo que no lo haga, esto disminuira un poco las tensiones.
gun ellos para hacer valer su dignidad.
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Para concluir el diseno permite utilizar herramientas de distin-

Galardonada en diversos festivales de tas disciplinas para presentar socialmen-

aréion e bin

cine como una de las mejores peliculas T - te problematicas existentes, con el
colombianas, la Estrategia del caracol Cc fin de generar criticas prin’ci-
evidencia como desde el disefio de pro- palmente culturales que
ducciones audiovisuales se trabajan temas muchas veces se han v o"
sociales para presentar criticas a problemati- venido normalizando o

cas existentes, en este caso se presenta la brecha que que no son evidenciadas.

existe entre clases sociales posicionadas en la ciudad de

Bogota. Los habitantes de estas casas viven alli por necesi- El uso adecuado de una pode-

dad al desalojarla casa buscan presentar que el dinerono rosa herramientas como lo es

vale méas que su dignidad, sus derechos y su integridad, el cine permite crear produc-

sin embargo, la institucion a cargo le otorga el poder ciones alternativas, las cua-

de decision al propietario quien decide desalojarlos. AL les son comunicadas a gran

escala permitiendo abarcar
7 By mayor cantidad de publico,
o S presentado de manera ma-
9 ; siva los problemas sociales
oo} " i y asi mismo creando canales
: de intercambio de informa-
cién para dar posibles solu-
ciones de indole individual u
objetiva a dichos problemas.
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Tatiana Velasco - Stefani Penia
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