FUTURCQ _

DISENOTOPICO

Mo ICERZ 2021

Wil .



Editoria

Disefio v David Sanchez
diagramacidn Nicolas Nifio

lustraciones Paula Reyes
Jorge Cardona

Disefio de portada y Laura Buitrago
contaportada Laura Duran

Autores | aura Buitrago
Juan Camacho
|aura Duran
Paula Alfonso
David Sanchez
Nicolas Nifio
Paula Reyes
Jorge Cardona

Agradecimiento a Johanna Zarate H.

| e A

Universidad Jorge Tadeo Lozano. Bogota DG
MNoviembre 2021



-
F HEBRE
m_ 3] 115
ix
:
I
:
L | I

OQINIINOD __




PERFILES

Say estudiante de Disefo Industrial, sctual-
mente estoy cursando Bwe semestre. Durante
la carrera, a partir del aprendizaje de herra-

' mientas anakogas v digitales para la comuni-
| CAcin y representacian de las ikeas, me he
enfocada en desamallar proyectos que estin
relacionades con el disenc de producio y o
disefia de esperiancia.

Actualments, soy astudianie de diseng Indus-
trial. Mis fortalezas estan en la parie de
modedado 30 y de myvestigacion para generar
proyectos que logre satisfacer las necesida-
des de diferentes usuanas. Mi proceso en e
disefia industrial me ha ayudads a idamificar
rhi capacidad de crear ideas de forma crealiva
y fluida.
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Say una esiudiante de digafo Industrial de Svo
semestre. Me atrae todo o gue 28 |a expre-
shdn grafice y representativa en el proceso de
 Investigackdn, ieacsdn, y prototpado. £l

" disefa industrial me ha parmitido desarrollar
la capacidad de crear conexiones eficientes
entre las fases anteriormente mancionadas,



Actualrmente, estoy cursande mi ditimo efio
de desana industrial. Como disenadora, creo
an &l poder del disefio para construir o darn-
' [bar bameras pensands desde una dimensian
empatica g inclusiva, dissiando para e
manana preductes sostenibles, con un valor

agregado ¥ Una experiencia ineractiva, (il ¥
agradable.

Soy estudiante de disefo ndustrial. Me qusta
fortalecer mi creatividad v dejarla ser, por
mediz de ka creacion de piezas graficas o
fizicas, de forma bbre, o par medio da proce-
05 relacionados con el diseno contrado en el
usuario, Mi pracesa en o disefa me ha lleva-

do a identificar y aumentar mis capacidades
Hevar & cabo nueyos prayeslos.

Soy un estudiante de disehio industrial de 8vo
semesire, me gusta bastante ¢l disefio de
expefiencias y [a parte sudievisual y 30 de los
prayecios que se realizan & través del disefo
industrial. Esta carrers me ha mastrade mis
dreas de fortaleza por medie de la creatividad,
¥ o que rme gustana realizar & futuro.




Sy un disefiader industrial ¥ publicista.
Creativo, pragmatica, crentedo a los resulte-
dos v apasionado por la resoluckén de prable-
mas. Gon una visidn hollstica v un enfoques en
|a etapa de planificacion @ ideacion del diseno
de productas, con habilidades estratégicas y
graficas.

Actualments soy estudiante de disens ndus-
frial de Sno semastra, mis fortalezas son la
creacion de altemativas de disenc par medio
de herrarmientas de investigacidn para of

desarralla de propuasias que den solucion a
problematicas en la seciedad de igual ferrma

la representacian de modelados a escala con
acabados de alta calidad.

Actuaimente soy estudiante de 8vo semesire
de disefio industrial. Dentro de mils fortalezas
e=td |a investigacién vy enélizis de datos
enfocados al Ambito socko cultural, el deseno
me ha dado la capacidad de mirar con sspec-
to cntics las situaciones dianas entendiendo-
las como campos de accion para generar
cambios de forma creativa & mnovadara.



El disefio industrial actual, como disciplina se en-
carga de la concepcion y el desarrollo de objetos,
productos, servicios y/o experiencias, cuyo objeti-
vo principal es brindar una respuesta a las necesi-
dades del usuario y asimismo mejorar su calidad
de vida, sin embargo, no es la unica disciplina que
contempla la necesidad como punto de partida,
hay campos como la ciencia y la tecnologia que
han logrado brindar al ser humano todas las he-
rramientas para facilitar su diario vivir.

Si se piensa esto como un conjunto interdisci-
plinario, el resultado es lo que se vive actualmen-
te: smartphones, audifonos sin cable, robots que
aspiran la casa, asistentes virtuales y cientos de
objetos que estan presentes en nuestro dia a dia.
Son las respuestas a una necesidad que segura-
mente no surgio de ninguna piramide de Maslow,
sino que el mismo avance exponencial de como
se mueve el mundo, llevo al ser humano a nece-
sitarlo, ;0 pensar que lo necesitan?. Ya no se di-
sefia solamente pensando en la funcion y la prac-
ticidad de las cosas sino que se busca ofrecer
productos que se disfruten, que causen placer,
diversion, sensacion de progreso y optimizacion,
productos que despierten las emociones.

Donald Norman (2005) afirma. “Los objetos que
nos resultan atractivos funcionan mucho mejor”
(pag,33). Y es evidente, pues cuando nos relacio-
namos con un objeto disefiado para un fin espe-
cifico, nuestro cerebro inconscientemente fabrica
reacciones que se determinan por la funcion del
objeto y su aspecto en si, lo atractivo que puede
llegar a ser o los recuerdos que puede llegar a

Es incluso aterrador el hecho de que no exista
ninguna piramide con la que se pueda establecer
un limite de necesidad y como constantemente
el ser humano busca alimentar el apetito emocio-
nal. Esto no deja de ser fascinante pero muchas
cosas que en tiempos pasados eran considera-
das como ciencia ficcion, es lo que vivimos como
“El ahora”. Entonces, ;Lo qué consideramos cien-
cia ficcion hoy, es un espejo del futuro?.

Muchos son los disefiadores que se arriesgan'y
se acercan mas a lo que podriamos llamar disefio
futurista, un claro ejemplo de esto es el disefiador
Franz von Holzhausen, disefiador industrial esta-
dounidense y director creativo de Tesla Motors,
quien ha sido el encargado de disefar los famo-
sos autos que se conducen solos, entre ellos el
Tesla Model 3 y el Cybertruck. Tesla puede ser
el claro ejemplo de un disefio liquido, el cual es
establecido como un disefio que no se encuentra
atrapado y especificado bajos ciertos regimenes
(Zygmunt Bauman ,1999); ejemplos puntuales de
esto son el Robot humanoide de Elon Musk, los
Tesla con autopiloto y el turismo espacial, ya que
son formas de disefio que fluyen con el tiempo y
van en constante cambio; en un principio se pen-
s6 que las maquinas serian construidas para ser
controladas por el hombre, pero a la velocidad en
la que la tecnologia trabaja pueden llegar a ser las
maquinas quienes controlen a los seres huma-
nos.
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En el mundo tenemos gran parte de la tecnologia aplicada al disefio, tal es el
ejemplo de la impresora 3D o también la cuarta revolucion, pero... ;Como
podria ser el disefio a futuro?. Esta es una pregunta que nos hace pensar sobre
que habilidades puede tener el disefiador de futuro, teniendo en cuenta todas
las herramientas tecnoldgicas que se pueden dar mas adelante.
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