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El presente informe es un documento
de cardcter estrictamente académico,
desarrollado con el propdsito de
analizar el uso del podcast como
herramienta creativa y educativa en
el ambito del disefio. Su contenido se
basa en un enfoque investigativo y
metodolbgico, dirigido a la comunidad
académica, estudiantes y profesionales
interesados en la innovacién educativa
y la difusién del conocimiento a través
de medios digitales.

Toda la informacidn presentada se
fundamenta en fuentes verificadas,
metodologias de investigacion y
experiencias recopiladas en el marco
del proyecto Encuentros de Diseno. Este
informe no persigue fines comerciales
ni promocionales, y sus hallazgos
tienen como objetivo contribuir al
desarrollo de nuevas estrategias de
ensefanza y aprendizaje en el campo
del disefio.



Informe Podcast

Ol.
Objetivos

‘ Explorar el uso del audio como medio
creativo y educativo en el disefio

Analizar como los podcasts pueden ser
una herramienta efectiva para la
ensenanza y el aprendizaje en el dmbito
del disefo, fomentando la creatividad y
la innovacion.

. Investigar el impacto y alcance de los
podcasts en la comunidad del disefio

Evaluar cémo los podcasts influyen en la
formacion de disefiadores, la difusion
de conocimiento y la creacién de una
comunidad global conectada.




Observatorio de diserio y creacion

02. Produccion
> Metodologia

El podcast
Encuentros de Disefio
se desarrollé bajo los

principios de @

lo que L.
permitié MOXIMIZAT el valor del
producto mientras se minimizaba el
desperdicio de recursos y tiempo.



Informe Podcast

Se incluyd

a la comunidad y
entidades externas a
la universidad

en el desarrollo del podcast, lo que permitid una conexiéon
mas profunda con las audiencias existentes y potenciales.

Ademads,

Se realiz6 una fase de investigacion
inicial para comprender las

hecesidadesy
preferencias

de la audiencia,
identificando
problemasy
oportunidades

en el mercado de
podcasts de diseno.
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> Formato

Entrevistas

Programas

“30a45
Mminutos

ajustados a la preferencia
de duracion de las audiencias

" América Latina.

Cdapsulas

pedagdgicas

Episodios
maAs cortos

con énfasis en informacion
técnica y educativa,

dirigidos a ) .
una audiencia Mas amplla.



Informe Podcast

> Participacion

Estudiantes de
pregrado
participaron
activamente en la
creacion y configuracion
de los episodios,

lo que les permitié aplicar los conocimientos
adquiridos en sus proyectos de grado.

Adicionalmente,
se implementaron ciclos de
retroalimentacion rapida,
utilizando técnicas como

entrevistas con usuarios y
pruebas de usabilidad

para validar y
mejorar continuamente el
producto.



Observatorio de diserio y creacion

03. Contenido

> Temas abordados

Investigacion académica

y profesional:

Temas dirigidos a la comunidad
académica y profesional, con un
enfoque en la generacion de
conocimiento y la innovacién en el
disefio.

Aspectos practicos del
disefio y la creacion:

Contenido dirigido especialmente a
estudiantes de pregrado, con énfasis
en la aplicacion practica de
conceptos y técnicas de disefio.




Informe Podcast

> Estilo

El formato de entrevista
permitid un didlogo
fluido y estimulante entre

los invitados los oyentes.
Entre los invitados

Disefiadores destacados,
expertos en la materia y
lideres de opinidn en la industriq,

lo que enriquecio el contenido
con
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04. Audencia

> Perfilde
oyentes

0%

Disenadores buscan
mantenerse actualizados
sobre las Gltimas tendencias,
herramientas y
metodologias en el campo
del diseno.

30%

Estudiantes de disefio
utilizan los podcasts como
1 0 0/ complemento a su educaciéon
(o) formal, aprendiendo de
expertos y explorando

diferentes dreas de
especializacion

Publico general interesado en
temas como la experiencia del
usuario, la sostenibilidad y la
ética en el disefio.

20%

Entusiastas del
disefio

atraidos por temas relacionados
con la creatividad, la innovaciéon
y la estética, buscan ampliar su
comprension del impacto del
disefio en el mundo.



Informe Podcast

> Interaccion

y feedback

o
o Encuestas a la

audencia

realizaron
cambios en su
préctica profesional
como resultado directo
de la inspiracion
recibida del podcast.

0%

reportaron

un aumento
significativo en su interés por
el disefio y la creacién
después de escuchar el

podcast.
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> Impacto en
estudiantes
El

85% ...

estudiantes

consideraron que el podcast
fue

“muy atil”

para su desarrollo profesional,
adquiriendo habilidades

en
disefio grdafico,
comunicacion digital y
edicion de audio y video.
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05. Distribucion
> Plataformas

El podcast

se distribuyb en plataformas
populares como

Spotify
Spreaker

asi como en redes sociales como

Se utilizaron estrategias de
SEO (optimizacién para motores
de bUsqueda)

para mejorar la visibilidad del podcast en
las plataformas debusqueda.
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> Estrategias
de promocion

Se
compartieron

fragmentos de los episodios
en redes sociales

para atraer

nuevos
oyentes.

También,

waaon €Ntrevistas
cruzadasy
episodios
especiales

con otros podcasts relevantes en el
ambito del diseno,

lo que

permitid
ampliar la

audencia.
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06. Impacto

> Influencia en
la comunidad

Los estudiantes

valoraron especialmente

el trabajo
en equipo,

metodologlas
de disefo

y el desarrollo de

habilidades
de
comuhicacion.
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> Docentes

60%

de los docentes encuestados
integraron podcasts en cursos,
como

Historia del disefo y
Proyectos de diseno,

destacando su utilidad para
profundizar en
temas complejos

E

V4
fomentar la discusion

entre estudiantes.
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07. Cambios
generados

> Inspiracion para
nuevos proyectos

Varios oyentes

reportaron que el podcast
les inspird a realizar

cambios en su
practica profesional

como la

adopcidn de nuevas
técnicas o enfoques
en el diseio.
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> Mejora en
habilidades

Los estudiantes desarrollaron

habilidades verbales,
de comunicaciony
pensamiento critico,

asi como
competencias relacionadas con

la curiosidad,

la investigacion y
la reflexion
interdisciplinaria.



Conclusiones

¢COmo y por qué el
podcast contribuye a
la formacion en
diseno?



> Democratizacion
del conocimiento

Los podcasts han permitido que personas de

todo el mundo, sin importar su ubicacion o

formacion académica, accedan a contenido
especializado en disefio. Esto ha contribuido
a la formacién de una comunidad global de

disefiadores mds informada y conectada.

> Accesibilidad
y flexibilidad

El formato de audio permite a los oyentes
consumir contenido mientras realizan otras
actividades, lo que hace que los podcasts
sean una herramienta flexible y adaptable a
diferentes estilos de vida. Esto ha ampliado la
audiencia del disefio, atrayendo a personas

que tal vez no tendrian el tiempo o la

oportunidad de participar en eventos
o talleres presenciales.




> Inspiraciony
creatividad

Los podcasts exponen a los oyentes a
nuevas ideas, enfoques y formas de pensar,

lo que estimula la creatividad y fomenta la

experimentacion. Esto ha llevado al
desarrollo de nuevos proyectos y soluciones
innovadoras en el campo del diseno.

> Aprendizaje
continuo

Los podcasts fomentan el aprendizaje
continuo a lo largo de la carrera profesional
de los disefiadores, permitiéndoles

mantenerse informados y actualizados

sobre los avances en el campo. Esto es
especialmente importante en un campo en
constante cambio como el diseno.




> Comunidad y
networking

Los podcasts proporcionan una plataforma
para que los disefiadores compartan sus

experiencias, desafios y éxitos, lo que ayuda

a crear un sentido de comunidad entre los
profesionales del disefio. Esto facilita el
networking y la colaboracién entre colegas.

> Inclusiony
diversidad

Al destacar la diversidad de voces y perspec-
tivas en la industria del disefo, los podcasts
han contribuido a promover la inclusiény la
equidad en el campo. Esto incluye la presen-

taciéon de disefiadores de diferentes origenes

culturales, géneros y experiencias, asi como
la discusién de temas relevantes como el
disefio accesible y sostenible.




> Recomendaciones para
potenciar el uso de podcasts
en el @Gmbito académico

0l. Organizacion de talleres

Implementar talleres enfocados en la creaciéon y consumo de
podcasts para familiarizar a la comunidad universitaria con

este medio.

02. Espacios dedicados

Crear espacios fisicos dentro de la universidad para la

promocioén y consumo de podcasts.

03. Ampliacion de materiales

Complementar los podcasts con materiales impresos para

proporcionar una vision méas amplia de los temas abordados.

04. Capacitacion docente

Ofrecer capacitacion a los docentes sobre el uso efectivo

de podcasts como herramienta educativa.
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