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Articulo sobre los efectos socioculturales de
la imposicion de la cerveza en Colombia
sobre la tradicional chicha
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[ Explotacion de esmeraldas

Articulo sobre la explotacion de esmeraldas

en Colombiay el disefio de joyas artesanales
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Fragmentos es concepto que busca definir el sentido primario de
esta revista, presentar 4 fragmentos de diversos temas de interes
para el lector. En este apartado los fragmentos toman lugar en la
Colombia del siglo XX, comenzamos con un texto historico sobre la
explotacion de esmeraldas, sus efectos socioculturales y ambientales,
ademas de la fabricacion artesanal de joyeria con estas piedras
preciosas.
Seguimos con un texto titulado Pola o miedo, que relata la violenta
Imposicion de la cerveza por sobre la tradicional chicha, ademas de
los actos que permitieron que hoy en dia se tome mads pola que

chicha en todo el territorio colombiano.
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El mobiliario surgio hace 30,000 anos, cuando los
nuManos comenzaron a tallar sus propios mue-
bles usando madera, piedra y huesos de anima-
les. Al'ir evolucionando con el paso del tiempo, se
Incorporaron materiales como cuero en el Anti-
guo Egipto, y espigas en la Antigua Grecia vy
Roma. Aunque el mobiliario fue creado con el fin
de servir como apoyo y descanso para el ser
humano, con el paso de los anos se empezaron a
integrar en el concepto como el “confort” vy
demas necesidades que fueron creadas para
generar “necesidades’ no del todo esenciales, un
ejemplo de ello abarcando un poco mas el
campo de lo estético es el “good design” el cual a
mediados de los anos 30 se enfocd principal-
mente en una sociedad dirigida al consumo
masivo producto de la industrializacion para una
poblacion especifica que ademas ademas tenia
alto poder adquisitivo.

En este caso el good design estaba basado en 10
principios que indican que todo buen diseho
debe ser innovador, en lo posible no debe afectar
al medio ambiente, se basa en la utilidad del
producto, es estético, hace comprensible un pro-
ducto, no tiene una estética intrusiva, es honesto,
tiene buena durabilidad, es minucioso hasta el
ultimo detalle, y es disefio en su minima expre-
sion, una estética extranjera globalizada que fue
iNnstituida como simplificacion reaccionaria de la
modernidad y se ha establecido como una con-
cepcion hegemonica del diseno, este tipo de
principios se fueron consolidando a lo largo de la
segunda mitad del siglo xx. apoyando la idea del
embellecimiento de los objetos, la resolucion de
problemas y necesidades a traves de artefactos
funcionales segun el problema.
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. EL MOBILIARIO CON

COMO RESPUESTA AL

Estas reglas obedecen al diseno hegemaoni-
Co, teniendo en cuenta que lo hegemonico
es lo que ha sido establecido como algo
correcto por un grupo o actor concreto con
uNos intereses particulares imponiendo asi
una idea universal que deja marcas en
todos los campos de la vida que conforman
a una sociedad: en espacios urbanos,
diseno grafico y audiovisual, objetos arqui-
tectonicos, e incluso en algo tan comun
como los habitos de consumo cotidianos.

La idea de que el disefio hegemonico sea o
gue esta estandarizado como el tipo de
diseno correcto esta basado en una clase de
diseno mas afirmativa: esta se encarga de
reproducir y apoyar sistemas y estructuras
prevalecientes, incluidas las diferencias de
poder establecidas, los tipos de relacion
humana, los modos de organizacion politica
y economica, las practicas en el lugar de
trabajo y sin irnos tan lejos en las practicas
de diseno, este reduce al maximo la posibili-
dad de interpretacion generando riesgos de
estatizacion de la vida cotidiana; y creando
una peligrosa imposicion que fusiona la




Forma/Funcion, costos de producto, de domes-
ticacion de los materiales, lo atractivo en cuanto
a la vision por parte de los fabricantes y el con-
sumidor, vy lo que ha sido impuesto como ‘el
buen gusto”, justificando asi su utilidad y belleza
generando asi una civilizacion materialista,
ingenua, consumista, e ignorante sobre la
enorme posibilidad de futuros que podrian
abrirse cada dia con la creacion de estos pro-
ductos.

Estas reglas obedecen al disenfio hegemonico,
teniendo en cuenta que lo hegemonico es lo
gue ha sido establecido como algo correcto por
un grupo O actor concreto con unos intereses
particulares imponiendo asi una idea universal
gue deja marcas en todos los campos de la vida
gue conforman a una sociedad: en espacios

urbanos, diseno grafico y audiovisual, objetos
arguitectonicos, e incluso en algo tan comun
como

los habitos de consumo cotidianos.La
idea de que el
diseno hegemo-
nico sea lo que
esta estandari-
zado como el
tipo de diseno
correcto esta
pasado en una
clase de diseno
mas afirmativa:
esta se encarga
de reproducir vy
apoyar sistemas
Y estructuras
: prevalecientes
b incluidas las dife-

rencias de poder

establecidas, los tipos de relacion humana, los
modos de organizacion politica y econdomica,
las practicas en el lugar de trabajo y sin irnos tan
lejos en las practicas de disefio, este reduce al
mMaximo la posibilidad de interpretacion gene-
rando riesgos de estatizacion de la vida cotidia-
Nna; y creando una peligrosa imposicion que
fusiona la Forma/Funcion, costos de producto,
de domesticacion de los materiales, lo atractivo
en cuanto a la vision por parte de los fabricantes
y el consumidor, vy lo que ha sido impuesto
como “el buen gusto”, justificando asi su utilidad
y belleza generando asi una civilizacion mate-
rialista, ingenua, consumista, e ignorante sobre
la enorme posibilidad de futuros que podrian
abrirse cada dia con la creacion de estos pro-
ductos.

Es por eso que con el paso del tiempo han sur-
gido movimientos que hacen critica al diseno
convencional como el anti diseno, el diseno
radical italiano, diseno activista, diseno abierto,
diseno inclusivo, diseno especulativo, entre
otros, que tienen la intencion de generar pro-
ductos que hacen un guifo al diseno critico;
qgue busca develar el sistema de los funciona-
mientos de los sistemas de explotacion y repre-
sion, con el fin de generar cambios beneficio-
sos, este pone en duda todas las estructuras de
verdades y sistemas de valor establecidos por la
sociedady se contrapone a las normas formales
del diseno afirmativo.
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Teniendo en cuenta que los tipos de diseno
anteriormente mencionados tienen infulas o
hacen parte del diseno critico, este cuestiona el
estatus quo de varias maneras, proponiendo
practicas gue suelen ser no comerciales y a
menudo se caracterizan por una ética de inves-
tigacion social o de activismo, complementan-
dose asi con el diseno discursivo, que tiene la
intencion de fomentar la reflexion o el compro-
miso de los usuarios con un determinado
discurso que afecte de alguna forma al intelec-
to.

Un claro ejemplo de diseno contra hegemaonico
fueron los hermanos campana, que emplearon
su inquietud en reconvertir materiales recicla-
bles y mas econdmicos en productos de diseno
a finales de los anos ochenta, Incursionando en
este estilo con su primera exposicion mobiliaria
llamada ‘incomodo’, compuesta principalmen-
te por sillas de disefo propio basadas en mate-
riales reciclados para darles una segunda vida
util al material u objeto. Es asi como los herma-
nos Campana generan una respuesta mobilia-
ria contra hegemonica al disefo industrializado
Y para nada ético o ecoldgico, puesto a que este
nos demuestra que es posible usar lo que la
sociedad a considerado como “basura’ para
crear nuevas piezas de buen gusto o buena
composicion sin causar mas afecciones al
medio ambiente, podriamos decir que es un
tipo de diseno mas recursivo e incluso ético que
algunos otros como el “‘good design”.

SILLA ANEMONE, 2001 PARA EDRA

Es una silla de lineas organicas en superposi-
Cion creadas a base de una estructura de acero
inoxidable y tubos de PVC que configuran el
asiento. La tension a la que se han dispuesto |os
tubos en su fabricacion proporciona un asiento
ligeroy resistente.
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Sin duda el diseno
ecologico ha sido
uno de los estilos

mas concurridos
para la humani-
dad actual, esa

modernidad liqui-
da, libre y cam-
biante que hoy en
dia tiene mas con-
ciencia sobre los
cambios a futuro
gue desde el pre-
sente pueden
modificarlo, gra-
cias a ello han sur-
gido  desarrollos
tecnoldgicos que se han involucrado en la preo-
cupacion por el medio ambiente, incrementa-
do asi la necesidad de transformar los sistemas
de produccion y consumo, para optimizar los
recursos existentes, reduciendo asi el volumen
de residuos vy la contaminacion asociada a los

Erocesos de prodiiccian
inalmente

podemos con-

cluir que el

mobiliario

hecho a base

de elementos

reciclables fun-

ciona como contraposicion al diseno afirmativo
vy hegemonico, que mas alla de buscar ergono-
mMia y principios basicos de estética y funcion,
este se vuelve esencialmente bello y funcional
por romper con paradigmas y convencionalida-
des estéticas y formales del diseno comun. Mas
alla de cumplir una funcion de soporte, moda y
confort, es diseno éticamente pensado para
generar un cambio en la mentalidad del interlo-
cutor, haciendo referencia a que las piezas de
diseno no deben ser solo productos programa-
dos para obsoletarse o para cumplir con funcio-
nes banales y breves en el momento, sino que
hay que darle usos mas consientes o reutiliza-
bles a los materiales y elementos que pueden
conformar al diseno, elementos que otorga la
produccion manual y gue elimina por completo
la produccion en masa.




.:_Quieres la salvacion
espiritual? Paga por ella,
es la consigha en todas

las religiones, quien

pueda pagar, lavara sus
| pecados. aﬂe
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En esta seccion, la revista “fragmentos” presenta 2 conceptos tales
como el mobiliario y la habitabilidad, expuestos por disenadores indus-
triales quienes ,desde una perspectiva subjetiva, abordan dichos
temas desde un punto de vista principalmente critico . Primero, tendre-
mos la oportunidad de generar un cambio de perspectiva con respec-
to al concepto de la habitabilidad partiendo desde una nocion intan-
gible pero al mismo tiempo permitird abrir el espectro del mismao con
el fin de generar un uso correcto del téermino. Esto tomard un rumbo el
cual permitira conocer un nuevo termino llamado el “no-lugar” donde
es facil caer en el error de comprenderlo como un lugar no tangible tal
como la memoria o la virtualidad . Sin embargo, durante el estudio de
la habitabilidad presentado a continuacion, Nnos permitira entender
este nuevo concepto y como este genera un impacto tanto de manera

personal como de manera colectiva .

Por otro lado traemos a estudio el concepto del mobiliario donde nos
cuenta su creacion desde el diseno afirmativo o hegemaonico el cual ha
sido establecido como lo normal o lo correcto por la sociedad. Sin em-
bargo, nos invita a pensar en como el mobiliario contrahegemaonico
refuta la idea del diseno afirmativo con mobiliario gue no es necesaria-
mente fino y que van en contra de lo que para toda una sociedad
define como buen diseno basandose en lo estético. Nos permitird
sumergirnos en el relato de como como el disernno contra hegemaonico,
va en contra de las masas y la intencion de la mayoria de disenadores
quienes crean necesidades con el fin de generar un coNnsumMIisMo
dejando de lado factores ambientales y la afeccion de materias

primas con las que fueron desarrollados dichos productos.
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Perfiles de los autores a cargo del contenido
de la revista

D oo

Apertura al desarrollo general de los
articulos sobre el concepto de la
habitabilidad y el mobiliario contra
hegemonico

Habitabilidad

Articulo analitico sobre la concepcion de los

espacios tangible e intangibles
Por: Juan Esteban Patifio

I Mobiliario contra hegemaonico

Articulo sobre el mobiliario contra
hegemonico como respuesta al diseno
afirmativo

Por: Tiffany Garzon
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