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Me interesa el desarrollo de proyectos enfocados a
la interaccién sobre lo tangible y lo no tangible. Me
gusta trabajar con dindmicas de entornos
industriales y propuestas de producto.

N\
Nicolds Cdardenas Marin

./luan David Rozo

tecnologia y el modelo 3D. Mi formacién como
disenador se ha visto envuelta en la creacion de
proyectos de disefo de experiencias, ya que es lo que
me genera cierto placer.

Interesado en el desarrollo de espacios, en el drea de la

Tengo intereses en la creacion de espacios y
experiencias. Veo el disefio como un medio para
crear con una calidad social.

Sara BoneI/I

Juan Sebastian
Galindo Beltrdn

Me caracterizo por estar en busca de recursos y
huevos conocimientos para mejorar los resultados de
proyectos y de igual forma aporten al planteamiento
de soluciones optimas que reconozcan las
problemdticas, necesidades, potenciadores y
evoluciones.




INTRODUCCION

El diseno industrial junto con la publicidad surgen como estrategia para
difundir el modelo capitalista y de igual forma los productos y servicios. La
industria ha tenido cambios y revoluciones que han transformado los modelos
economicos, los estilos de vida y las interacciones sociales.

Estos cambios se han dado de manera casi que inmediata, lo que genera cierto
entorpecimiento para adaptar las estructuras sociales y un sentimiento de
incertidumbre por aquellos que no tienen las mismas posibilidades adquisitivas
o educativas para involucrarse activamente en estos cambios.

Frente a estas y varias otras problemdticas se han propuesto diferentes
estrategias para mitigar la desigualdad y de alguna forma hacer participes a la
mayoria de individuos que estén interesados en transformar su entorno y tener
una mejor calidad de vida. Es asi que se plantean soluciones como el disefio
amateur, la co-creacion, el disefo abierto, el disefno de ciclo de vida, el diseno
inclusivo, la sustentabilidad, entre otros.

El diserio abierto permite que las personas participen activamente en la
creacion de productos y espacios habitables, lo que fomenta la innovacion y la
creatividad en lugar de simplemente comprar lo que se ofrece en el mercado.
Esto puede llevar a soluciones mds personalizadas y sostenibles, ya que los
productos se disenan con las necesidades especificas de los usuarios en mente.
Ademds, el diseio abierto puede fomentar la reutilizacion y la reparacion de
los productos existentes, lo que reduce la cantidad de residuos y recursos que
se consumen. Por otro lado, la obsolescencia programada es un problema que
surge en un sistema de hiperconsumo, donde los productos estdn disefiados
para fallar y obligar a los consumidores a comprar mds. El diserio abierto puede
ser una solucion a este problema, ya que permite a las personas reparar y
actualizar sus productos sin tener que depender de la empresa original.
Ademds, la habitabilidad también juega un papel importante en la reduccion
del desperdicio y la obsolescencia programada, ya que puede disefiarse para
ser adaptable a las necesidades cambiantes de los usuarios. Al enfocarse en la
durabilidad, la adaptabilidad y la reutilizacion, se pueden crear productos y
espacios habitables mds sostenibles y reducir la cantidad de residuos y
recursos que se consumen.en-nuestra sociedad.
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UNA MIRADA HACIA EL DISENO ABIERTO

esde el inicio en el que se introduce el
concepto de disefo en nuestra sociedad,
mas especificamente disefio industrial,
ha desarrollado cambios, mutaciones,
transformaciones y un gran espectro de
variabilidades de esta nocién. Inicialmente se
reconoce como técnica, habilidad y conocimiento
que desarrolla la estilizacién de los objetos,
profundizacién sobre la coherencia de forma 'y
funcion, y sobre todo exponer la diferencia del
arte y proponer su importancia dentro la indus-
trializacién del siglo XIX, como oficio que contri-
buye al exaltamiento de aquellos productos que
surgieron en aquella época.

En el marco del desarrollo de los objetos y produc-
tos, se indica en la sociedad quienes son

los autores o llamados inventores que contribuye-
ron a la materializacién de estas ideas.

Se propone ideas a partir de la creacién de paten-
tes, las cuales protegen y resguardan los
postulados sobre las demas entidades que pueden
explotar dicha invencién. Es asi, como los invento-
res consolidaron grandes empresas a partir del
acaparamiento de una amplia cantidad de paten-
tes que hacen parte de nuestra vida cotidiana,
ademas de poder mantener este legado de cons-
truccion sin que otras personas puedan intervenir
en estos objetos.

Este tipo de modelo de desarrollo de patentes
denota una cualidad que puede convertirse

en un monopolio de ideas, el cual se define como
una postura del mercado en donde solo un ente
logra posicionar sus bienes y es el inico que
controla el estado de demanda y oferta, por lo cual
es un sistema que define el individualismo, el cual
se encarga de orientar al ser humano a enfocar
gue prevalezca de si mismo como sujeto o indivi-
duo, sobre el pensamiento y accionar colectivo.
Asi que emergen transiciones en este modelo de
pensamiento, el cual se desarrolla a partir de
privatizar las ideas que luego se convertiran en
productos con la firma de un disenador, autor o
fabricante. Desde el siglo XVIIl y el siglo XIX,
comenzé la era en el intercambio del conocimien-
to, el cual tuvo su decaida debido a la gran acogida
sobre la incorporacién de patentes y derechos

de autor.

Es en este aconteci-
miento que algunas
personas comenzaron
a retomar el sistema
de intercambio de
conocimientos, como
por ejemplo el caso de
la corporacién sin fines
de lucro denominada
OPEN DESIGN
FOUNDATION, la cual
se formé en el ano de
1999 por distintas
personas, entre ellas

esta David Freeman,

quien comenzd su

participacion por el ideal de crear una platafor-
ma de cardcter informatico, en la cual se esta-
blece mostrar publicamente algunos elementos
de hardware en contraposiciéon a los sistemas
informaticos que se beneficiaban de ser
propietarios de unaentidad. Alrededor de 1998,
Reinud Lamberts, los doctores en ingenieria
mecdnica Sepehr Kiani, Ryan Vallance y Samir
Nayfeh, cada uno desde sus campos de investi-
gacion e interesados por la filosofia de proponer
fuente e informacién abierta al publico, integra-
ron cada uno de los conocimientos para poder
crear esta corporacién, en donde se dirigieron a
desarrollar el concepto de disefio abierto. En
este sentido, el origen del disefio abierto fue
prevalecido por el desarrollo hacia el avance de
sistemas informaticosy electrénicos.




Single Chip
Macropad

El concepto de “open
design” es el avance y
ampliacién de elemen-
tos, dispositivos,
metodologias y siste-
mas del disefio median-
te el manejo de infor-
macion compartida
publicamente. Entre
otras definiciones
como la del disefnador
Paul Atkinson, destaca-
do por escribir articu-
los sobre teoria vy
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practica del disefno, en

el que indica “la colabo-
racién de artefactos por parte de un diverso
grupo deindividuos, que de otro modo no
estariarelacionados”.

Esta definicion se adapta a las direcciones
actuales, en las que se manifiestan algunos
énfasis, en primer lugar, se fomenta la aplicacion
de las habilidades y proyectos orientados al
bienestar comun, en el que la financiacién o
inversién monetariaes limitada.

Otro enfoque es el manejo de metodologias y
actividades en la evolucién de proyectos avanza-
dos en donde los recursos de algunas empresas o
agentes no podrian colaborar sin el uso de siste-
mas como el de copyleft.

rerabielsA

Por altimo, basado a partir del desarrollo sosteni-
ble y el uso de los enfoques mencionados ante-
riormente, se destaca la utilizacién de la fuente
abierta entorno a altas tecnologias, en donde se
plantean asoluciones situadasy adaptables.

Hoy en dia, este concepto de disefo abierto se
convirtié en un movimiento, en el que, algunas
organizaciones se dedican a iniciativas particula-
res, como por ejemplo la creacién de programas
relacionados a la experiencia tridimensional,
desde el renderizado, modelado digital, anima-
cion hasta la ediciéon de una composiciéon de video
como la aplicacién BLENDER, el cual funciona a
partir de la colaboracién de multiples personas,
desde los desarrolladores que construyen el
aplicativo por medio de cédigo, hasta las donacio-
nes mundiales que realizan creadores, animado-
res y empresas. También en este campo, la accién
de compartir los objetos tridimensionales adjun-
tados a la plataforma virtual THINGIVERSE, en el
que los usuarios distribuyen sus archivos bajo los
pardametros de derechos de common creative.
Ampliando las diversas entidades que incorporan
el diseno abierto, encontramos organizaciones
como OPEN SOURCE ECOLOGY, VOICED, ALL
POWER LABS, ELEKTOR, entre otras.

Nicolds Cdrdenas Marin



Postulados en contra

De igual importancia, sobre la contraposiciéon del
diseno abierto, se manifiestan argumentos que
indican la dificultad para establecer un marco de
propiedad intelectual, en donde se pueden plantear
desafios legales, debido a que la definicién de
patentes y derechos de autor se homogeniza en este
contexto de colaboracién abierta.

Otra problematica puede ser la organizacion de los
diferentes agentes, por consiguiente el déficit de
control sobre la calidad de las soluciones; la coordi-
nacién y el manejo sobre la comunicacion puede no
llegar a ser efectivos para satisfacer las necesidades
de los contextos situados.

Podemos indicar autores como Andrew Keen, en el
gue redacta sus argumentos orientados ante la
disolucion de aquellos limites que diferencian lo
amateur de lo profesional.

Asimismo, se puede inferir en que punto un disefo
es experto o difuso. Del mismo modo, el factor de
comprobar las propuestas esta limitada, debido a
que no se realizan en condiciones de prueba reales,
a su vez que se realizan con materiales poco ideales.
Este tipo de escenarios puede poner en riesgo la
integridad de los sujetos. También se puede inferir
que el uso desproporcionado del disefio abierto
puede provocar la disminucién de disefadores a
nivel mundial, a causa de que las entidades desin-
centivaria la contrataciéon de estos servicios, para
poder limitarse a buscar elementos libres de propie-
dad intelectual.

Postulados a favor

El diseno abierto esta en constante busqueda del
aprovechamiento a través de la inteligencia colecti-
va, orientadas a crear soluciones innovadoras y
asequibles sobre los desafios que enfrenta la
sociedad.

Entre las ventajas sobre la aplicacion del disefio
abierto en nuestra sociedad, esta la capacidad de
incluir a una amplia comunidad en el proceso. Esto
resulta satisfactorio ante la identificacion de
necesidades y perspectivas de cada contexto,
ademads que este proceso puede llevarse a cabo,
bajo la vigilancia de todos los agentes, por lo que
refleja la transparencia y justificacion del desarrollo
del proyecto. En este sentido, podemos destacar los
argumentos ejercidos por Charles Leadbeater, el
cual, en sus postulados indica la diferencia entre el
sistema capitalista y un sistema comunitario.

El primero se fundamenta en el intercambio de
elementos por medio de un bien monetario, en caso
contrario, el segundo fomenta la generacién de
conocimiento por medio la cooperacién y la colabo-
racién. Podemos observar proyectos como la
organizacién OPEN SOURCE ECOLOGY, a través de
la distribucién de planos, costos, materiales y todo
lo relacionado a las maquinas agricolas.
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a habitabilidad se refiere a toda aquella capaci-
dad de una vivienda para proporcionar adecua-
das condiciones y como vas para vivir en esta.
Ademas, abarca toda una gran amplitud de
temas como lo pueden hacer la calidad del
aire la iluminacion el ruido la temperatura y la
humedad y por obvias razones del tema de la
seguridad.

Pero cémo podemos averiguar si una vivienda es
proporcionada a se considera un ambiente habita-
ble a seguro para sus ocupantes lo que debemos
saber es que debe hacer totalmente seguroy
demas es importante que este construida materia-
les de buena calidad y que sin disefadas para
cumplir con los estandares de concepcion y
seguridad adecuados.

La habitabilidad se basa en una combinacién de
factores fisicos, quimicos y biolégicos que deter-
minan si un lugar es adecuado para la vida. Para
resumir o contextualizar la habitabilidad es |la
capacidad de un ambiente para proporcionar las
condiciones necesarias para la existencia y el
mantenimiento de la vida.

La habitabilidad en el siglo XXI ha adquirido una
nueva dimension, impulsada por la necesidad de
abordar los desafios globales y promover una
calidad de vida sostenible. En este contexto, el
diseno de espacios habitables ha evolucionado
para integrar enfoques mas holisticos, que consi-
deran tanto las necesidades humanas como el
impacto ambiental. Se busca crear entornos que
fomenten la salud, el bienestar y la interaccién
social, al mismo tiempo que se promuevan la
eficiencia energética, la utilizacion de materiales
sostenibles y la desarrollaron de los recursos
naturales.

La habitabilidad en el siglo XXI se centra en la
creacion de espacios resilientes, adaptados al
cambio climatico y socialmente inclusivos, que
promueven la conexién con la naturaleza y la
sustentabilidad en todas sus dimensiones.

Pero se debe contextualizar el porque estamos
hablando de esto, ya que si ha evidenciado que las
viviendas reducidas o los espacios, son limitados
entonces se tomé la decisién de averiguar todo el
tema de cdmo estamos ubicando o distribuyendo
el espacio en estas viviendas.

Debemos saber que una vivienda debe cumplir
con algunos requisitos para considerarse una
buena vivienda, los cuales son: ser funcional,
cémoda, segura y que presente cierto atractivo,

y cuando se cumpla
esto debe considerar
estos dos aspectos
importantes:

@ Distribucion adecua-
da del espacio: Una
vivienda bien disefiada
debe tener una distri-
bucién

adecuada del espacio,
de manera que todas las
areas de la casa sean
accesibles y se utilicen
eficientemente.

@ lluminacion natural y

artificial adecuada: Una

buena iluminacién natural y artificial es esencial
para hacer que una vivienda sea agradable y
cémoda.

Esta clase de vivienda es aquella que se adapta al
estilo de vida de sus habitantes o usuarios, que
proporciona todo un ambiente saludable y confor-
table, antes de todo se debe considerar todo el
tema

de materiales de construccién y acabados, la parte
enérgica, el paisaje y todo el tema de la ubicacion.

Si nos ponemos a pensar, también tenemos que
tener en cuenta que seria una vivienda mal
disefiada es todo el contrario, es aquella que no
cumple con las expectativas y todas las necesida-
des de sus usuarios, ya sea por un espacio incomo-
do, poco funcional, inseguro y que no sea atractivo
para las personas.

Algunos ejemplos de una vivienda que esta mal
disefiada, pueden incluir una distribucién en todo
el espacio inadecuado, una pésima iluminacién o
una mala ubicacién, también podemos incluir en el
tema de los materiales y sus acabados incorpora-
dos, falta de eficiencia energética y una ubicacion
poco adecuada, una vivienda mal disenada puede
afectar negativamente la calidad de vida de sus
habitantes, y puede resultar en un espacio poco
funcional, incémodo y poco saludable.

Ahora tenemos que hablar de los modos de
habitabilidad, se refiere a un aspecto o elemento
qgue influye en la calidad de vida y el confort de los
residentes en el hogar, ademas podemos calificar
estos ejemplos de estos modos como son, la
iluminacion, la calidad del aire, la acustica, entre
otros.




Estos modos se pueden
garantizar que cumplan
con los estandares ade-
cuados de la habitabilidad
y que proporcione un
habiente seguro y confor-
table.

Los modos de habitabili-
dad se pueden tener en
cuenta en una vivienda:

eFuncionalidad: la vivien-
da debe ser funcional y
permitir que los ocupantes
realicen sus actividades

diarias de manera eficien-

tey comoda

eSeguridad: la vivienda debe ser segura y proteger a
sus ocupantes de posibles peligros como robos,
incendios, etc.

eConfort térmico: la vivienda debe contar con una
temperatura interior adecuada, tanto en invierno como
en verano, para garantizar el confort térmico de sus
habitantes.

elluminacioén: la vivienda debe contar con una ilumina-
cién adecuada, tanto natural como artificial, para
permitir una buena visibilidad y mejorar la calidad de
vida de sus habitantes.

eAcustica: la vivienda debe tener una acustica, evitan-
do el ruido excesivo y permitiendo que los ocupantes
puedan descansar y trabajar en un ambiente tranquilo.

eVentilacion: la vivienda debe contar con una ventila-
cién adecuada para garantizar una buena calidad del
aire interior y evitar problemas de humedad y malos
olores.

eAccesibilidad: la vivienda debe ser accesible y permitir
gue las personas con discapacidad o movilidad reducida
puedan moverse con facilidad.

eEficiencia energética: la vivienda debe ser eficiente en
el uso de la energia, logrando reducir los costos de
consumo y minimizar el impacto ambiental.

Ya teniendo claro todos los conceptos sobre la
habitabilidad en una vivienda y todos sus modos,
pondremos a discutir las teorias de dos autores,
los cuales son Le Corbusier y Oscar Newman.

Primero vamos a aclarar las teorias de cada uno,
comenzando por Le Corbusier, nos cuenta en el
libro “Vers une architecture” los cinco puntos
nuevos de la arquitectura, los cuales son:

e Planta libre: Es importante y para él, este nivel
pertenece ala zona del automovil, razén pro

la que la vivienda se elevaba sobre pilotis (colum-
nas por asi decirlo).

iere al ultimo piso. Como el terreno se encuentra
ocupando un drea natural,

se hace necesario devolver el area verde en la
terraza.

e Los Pilotis: Se refieren a la estructura, que hace
posible que la casa esté elevada del nivel

basal. De esta manera, se logra aprovechar las
superficies Utiles, liberando a la planta de
condicionantes estructurales.

e Ventana Longitudinal: Otro punto importante,
ya que, al crearla, se liberan los muros
exteriores.

Ya que todos estos puntos se definen con claridad
en el concepto arquitecténico de Le Corbusier
cualquier usuario que conozca estos puntos puede
identificar si un arquitecto fue influenciado por él
ono.

Oscar Newman es conocido por la teoria de
“Espacio Defendible la cual sostiene el disefio del
entorno fisico de una vivienda, ya que tiene un
gran impacto en el comportamiento y la seguridad
de todos sus usuarios. Propone el disefio de los
espacios defendibles ya que la implementacion de
los elementos arquitecténicos como lo pueden ser
cercas, puertas y ventanas, lo cual pueden permi-
tir que los habitantes tengan un mayor control
sobre todo su entorno.

Para comenzar la discusiéon entre estos dos
autores lo podemos determinar por los puntos
relacionales que utiliza el Le Corbusier para
determinar qué es una vivienda o un disefio de
habitabilidad moderno hilo podemos relacionar
con el tema de seguridad en el la parte de la teoria
que trabaja el Oscar Newman en su libro espacio
defendible.




También tenemos que resaltar el tema

de la seguridad ya que si hablamos de espacio
defendible como nos menciona Oscar Newman
podemos tener en cuenta que la disposicién de
este espacio o también le podemos decir esta
habitabilidad debe ser determinantemente segura
para el usuario Jackie el usuario puede presentar
ciertas necesidades o ciertas especificaciones para
que la habitabilidad en dicho espacio sea acorde a
las necesidades que él requiera.

Ademas, la obsolescencia programada puede
tener un impacto ambiental significativo. Cuando
los productos son desechados prematuramente
debido a su obsolescencia, se generan grandes
cantidades de residuos, lo que contribuye a la
contaminacion vy al agotamiento de los recursos
naturales. Esto puede afectar la calidad del medio
ambientey, por ende, la habitabilidad de los
espacios naturales.

La obsolescencia mada también puede afectar la
habitabilidad desde una perspectiva mas amplia.
Si los productos estan disefiados para ser dese-
chados con frecuencia, esto puede fomentar una
cultura de consumo desenfrenado y generar una
mentalidad de "usar y desechar". Esta mentalidad
de consumo excesivo puede tener un impacto en
la calidad de vida y en la sostenibilidad social, ya
que se prioriza la adquisicion de nuevos productos
en lugar de valorar y cuidar los objetos

existentes.

En resumen, la obsolescencia programada impacta
negativamente en la habitabilidad desde multiples
aspectos: econdmicos, ambientales y culturales. La
necesidad constante de reemplazar productosy la
generaciéon de residuos representa una carga
financiera para los consumidores y contribuyen a
la contaminacion del medio ambiente. Ademas,
promueve una cultura de consumo desenfrenado
en lugar de fomentar una relacién equilibrada con
los objetos y el entorno.

Juan David Rozo C.
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n nuestra sociedad actual, el desperdicio y
la sobreproduccion se han convertidoen
problemas cada vez mas urgentes que
amenazan nuestro medio ambiente,
economia y sociedad. Con la creciente industriali-
zacion y consumismo, estamos viendo un enorme
aumento en la cantidad de desechos que produci-
mos y los recursos que consumimos. Esto ha
acarreado consecuencias negativas para
nuestro planeta, como el cambio climatico y la
destruccion de ecosistemas, asi como consecuen-
cias sociales y econdémicas, como la explotacién
laboral y la desigualdad.

Para abordar estos problemas, existe un movi-
miento creciente por parte de muchas

comunidades preocupadas y en alerta asi como
por disenadores que intentan tomarun nuevo
papel en la creacién de un futuro mas sostenible.
Esto implica repensar nuestro enfoque de disefioy
produccion, y promover los principios de sosteni-
bilidad, economia circular y consumo responsable.

Al reducir los desechos, disefar para la durabili-
dad vy la reutilizacién y utilizar recursos renova-
bles, podemos minimizar nuestro impacto en el
medio ambiente y crear una sociedad mas equita-
tiva, sin embargo, una de las prioridades de los
disenadores industriales es no solo disenar

para la durabilidad ya que la creacién de produc-
tos a menudo se centra en satisfacer necesidades
inmediatas y generar ganancias econdémicas, sin
considerar el impacto. Crear nuevas formas de
vida requiere pensar de manera colectivay a largo
plazo, considerando las interconexiones entre los
sistemas naturales y humanos.

También requiere una comprension profunda de
las necesidades y aspiraciones humanas, asi como
de las realidades sociales, culturales y econémicas
de las comunidades a las que servimos.

En este ensayo, exploraremos los desafios y
oportunidades relacionados con el desperdicio y
la sobreproduccién, asi como el papel del diseio
en lacreacion de un futuro sostenible.
Discutiremos conceptos clave como la economia
circular, el disefio sostenible y el consumo respon-
sable, y se analizara a los disefnadores que estan
liderando el camino para crear un futuro mas
sostenible.

Uno de los autores que quiero abordar es Tony
Fry, se trata de un disefiador conocido por su
analisis critico por medio de la filosofia del disefio

contempordneo y su
impacto en el medio
ambiente. En su trabajo,
Fry ha explorado la
relacion entre el disefio,
la tecnologia y la soste-
nibilidad, y se ha dirigido
por un nuevo enfoque de
disefo que se centre en
reducir el impacto
ambiental.

Uno de los conceptos
clave de Fry es la "hiper-
producciéon de objetos”,
que serefilere a la

sobreproduccion de
bienes en las sociedades de consumo contempora-
neas.

Tony Fry argumenta que la produccién y el consumo
de bienes se han desconectado de nuestras necesi-
dades reales y, en cambio, estan impulsados por los
imperativos del mercado.

Esto ha llevado a la produccién de bienes en canti-
dades masivas, sin tener en cuenta su utilidad real o
durabilidad. Esto crea una situacion en la que
estamos rodeados por un exceso de objetos que
realmente no necesitamos, pero que se nos anima a
consumir a través de la publicidad y otras formas de
persuasion.

Fry sostiene que esta hiper-produccion de objetos
tiene varias consecuencias negativas para el medio
ambiente. En primer lugar, la hiperproduccién es un
término utilizado para describir la tendencia en la
que se produce una cantidad excesiva de bienes y
productos en todo el mundo, lo que lleva a un
aumento masivo del uso de recursos y la produccién
de residuos. La produccion de plasticos, que es uno
de los principales productos asociados a la hiper-
produccién, ha aumentado de 1.5 millones de
toneladas en 1950 a méas de 359 millones de
toneladas en 2018, seglin la revista cientifica
Science Advances.

La produccion de bienes requiere la extraccion de
materias primas, el uso de energia y la generacion
de residuos y contaminacion.

Cuando los bienes se sobreproducen, este proceso
se repite una y otra vez, lo que tiene un impacto
masivo en el medio ambiente.



Ademas, la eliminacién
de bienes no deseados
crea problemas
ambientales adiciona-
les, ya que los vertede-
ros y otros sitios de
eliminacion de residuos
se llenan y contaminan
el ecosistema circun-
dante.

En segundo lugar, la
hiper-produccidn
también tiene implica-
ciones sociales negati-

iy .
vas. Cuando los bienes

se producen en cantidades enormes, a menudo se
producen en paises de bajos salarios con malas
condiciones laborales. Los trabajadores en estos
paises pueden ser objeto de explotacién, abuso y
condiciones de trabajo inseguras, ya que las
empresas buscan reducir costos para maximizar
ganancias. Ademas, la sobreproduccion ddonde se
anima a las personas a definirse a si mismas a
través de su consumo de bienes, en lugar de a
través de otros aspectos de sus vidas, como sus
relaciones, su trabajo o sus pasatiempos.

Ademas, la sobreproduccion de bienes conduce a
una cultura de consumismo, donde se anima a las
personas a definirse a si mismas a través de su
consumo de bienes, en lugar de a través de otros
aspectos de sus vidas, como sus relaciones, su
trabajo o sus pasatiempos.

La Unica manera de abordar el problema de la
hiper-produccién es repensar fundamentalmente
nuestro enfoque de disefo y produccién.

Autores de diseno como William McDonough y
Michael Braungart también han hecho importan-
tes contribuciones a este campo. Su libro "Cradle
to Cradle: Remaking the Way We Make Things"
propone un replanteamiento del proceso de
diseno, en el que los productos estan disenados
para ser reutilizados, reciclados o incluso biode-
gradables.

En primer lugar, significa que los disenadores
deben considerar cuidadosamente los materiales
y los procesos de produccion que se utilizan en la
creacion de un producto, con el fin de garantizar

gue sean sostenibles y no dafnen el medio ambien-
te. Esto implica buscar alternativas a los materia-
les toxicos y no renovables, y adoptar practicas de
produccion mas limpias y eficientes.

De igual manera implica una reevaluacién del
concepto de lo que es "residuo". En lugar de
considerar los residuos como un problema a ser
eliminado, se ve como un recurso valioso que
puede ser utilizado para crear nuevos productos.
Esto requiere un enfoque sobre la gestion de
residuos, que involucra a toda la cadena de
suministros y fomenta la colaboracién entre
diferentes industrias y sectores.

Este enfoque desafia el modelo tradicional de
produccién y consumo, en el que los productos
estan disenados para quedar obsoletos y dese-
charse

Los disenadores tienen un papel crucial que
desempenar para abordar el problema

del desperdicio de recursos y la hiperproduccién
ya que somos actores de la planificaciény
creacion de nuevas dindmicas para disenar, al
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contrario de las dindmicas ya existentes en pro de
la masificacién de productos.

Un enfoque es promover los principios del disefio
sostenible, lo que implica disefiar productos que
sean duraderos, Utiles y respetuosos con el medio
ambiente.

El disefio sostenible también implica el uso de
recursos renovables, la minimizacion de los
desechos y la contaminacion, y el disefo para la
reutilizacion y el reciclaje. Este enfoque requiere
gue los disenadores piensen no solo en la estética
y la funcionalidad de sus productos, sino también
en su impacto ambiental y social.
En conclusién, el problema del desperdicio de
recursos y la hiperproduccién es una preocupa-
cién que requiere una accién urgente.

Autores de disefio ya han propuesto enfoques
alternativos para el disefio que prioriza la sosteni-
bilidad, la durabilidad y la responsabilidad ambien-
tal. Al adoptar estos principios, los disefiadores
pueden ayudar a abordar el problema del desper-
dicio y el consumo excesivo, y crear un mundo mas
sostenible y equitativo para nosotros y las genera-
ciones futuras.

Uno de los autores que quiero abordar es Tony
Fry, se trata de un disefiador conocido por su
analisis critico por medio de la filosofia del diseio.

Convergencias y divergencias

La sustentabilidad y la sostenibilidad son dos
términos ampliamente utilizados en la actualidad
para referirse a la necesidad de crear un futuro
mas sostenible y justo para todos. Teniendo en
cuenta lo desarrollado durante el ensayo, ha sido
en base en la teoria de Tony fry quien ha interiori-
zado acerca de la sustentabilidad, por eso es
necesario analizar las convergencias y divergen-
cias de este término y sus diferentes posturas.

Uno de los autores que ha enfatizado la conver-
gencia entre sustentabilidad y sostenibilidad es
John Elkington, quien en su libro "Cannibals with
Forks" argumenta que ambas son necesarias para
crear un futuro sostenible y justo.

Elkington senala que la sustentabilidad se enfoca
en la gestién responsable de los recursos natura-
les y la proteccion del medio ambiente, mientras
gue la sostenibilidad se enfoca en la creacién de

sistemas econdémicos y
sociales justos y equita-
tivos.

Por otro lado, otros
autores, como Herman
Daly, enfatizan las
divergencias entre los
términos sustentabili-
dad y sostenibilidad.
Daly argumenta que la
sustentabilidad se
enfoca en la capacidad
de los sistemas naturales
pararegenerarse,
mientras que la sosteni-
bilidad se enfoca en la -
creacién de sistemas econdmicos y sociales que
puedan mantenerse en el tiempo sin agotar los
recursos naturales.

De manera similar, David Orr, en su libro "Ecological
Literacy", enfatiza la importancia de la sostenibili-
dad como un enfoque global que abarca no solo la
gestion de los recursos naturales, sino también los
aspectos sociales, econdmicos y culturales de la
sostenibilidad. Orr argumenta que la sostenibilidad
es un enfoque mas amplio y comprensivo que la
sustentabilidad, y que se enfoca en la creaciéon de
sistemas sostenibles y justos en lugar de simple-
mente mantener los sistemas naturales existentes.

En cuestién de referentes de estas teorias en el
diseno, podemos nombrar a la marca de ropa
Patagonia que ha adoptado una estrategia de
produccioén circular que busca minimizar el impacto
ambiental de sus productos a través del disefo de
prendas duraderas y reciclables. Ademas, la marca
ofrece reparacién de prendas y recompra de
productos usados, lo que permite cerrar el ciclo de
vida del producto.

Por otro lado, en el ambito de la sostenibilidad, un
referente importante es el disefio de sistemas
econdémicos y sociales justos y equitativos.

Un ejemplo de esto es el proyecto de disefo social
"Better Block", que busca transformar espacios
urbanos abandonados en comunidades mas soste-
niblesy justas a través del disefio participativo.
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Este proyecto implica la colaboracién con las
comunidades locales para identificar sus necesida-
des y disenar soluciones sostenibles y justas para
todos.

Por otro lado, otros autores, como Herman Daly,
enfatizan las divergencias entre los términos
sustentabilidad y sostenibilidad. Daly argumenta
gue la sustentabilidad se enfoca en la capacidad
de los sistemas naturales para regenerarse,
mientras que la sostenibilidad se enfoca en la
creacién de sistemas econdmicos y sociales que
puedan mantenerse en el tiempo sin agotar los
recursos naturales.

De manera similar, David Orr, en su libro "Ecologi-
cal Literacy", enfatiza la importancia de la sosteni-
bilidad como un enfoque global que abarca no solo
la gestién de los recursos naturales, sino también
los aspectos sociales, econémicos y culturales de
la sostenibilidad. Orr argumenta que la sostenibili-
dad es un enfoque mas amplio y comprensivo que
la sustentabilidad, y que se enfoca en la creacién
de sistemas sostenibles y justos en lugar de
simplemente mantener los sistemas naturales
existentes.

En cuestion de referentes de estas teorias en el
disefno, podemos nombrar a la marca de ropa
Patagonia que ha adoptado una estrategia de
produccion circular que busca minimizar el
impacto ambiental de sus productos a través del
diseno de prendas duraderas y reciclables.

Ademas, la marca ofrece reparacion de prendas y
recompra de productos usados, lo que permite
cerrar el ciclo de vida del producto.

Por otro lado, en el &mbito de la sostenibilidad, un
referente importante es el disefio de sistemas
econdémicos y sociales justos y equitativos.

Sara Bonell.




DE LA INDUSTRIA A LO SOCIAL

ambiar el aspecto fisico de wun

producto, cuando su funcionalidad es

la misma, surge a inicios del siglo XX en

la década de los 20s con la caida de la
bolsa de valores en Estados Unidos. Esto inicia
como estrategia frente al deterioro econémico
que surgié en su momento, ya que no habia
circulacion de mercanciay el mundo entero se vio
afectado en cuanto a las relaciones con Estados
Unidos.

En su momento, la economia se recuperd,
resurgio y le brindd un alivio al gobierno. Sin
embargo también le dio inicio al consumismo de
productos, la generacién excesiva de desechos y
el aumento del uso de recursos naturales
afectando  sustancialmente el equilibrio
ambiental y generando una reduccion de los
recursos disponibles y deterioro de los
ecosistemas, lo cual desencadendé una cantidad
enorme de otras problematicas como la invasion
y reduccién del habitat natural de algunas
especies y lareduccion de insumos para sostener
las exigencias del mismo mercado vy, de igual
forma, el aumento de los precios de estas
materias primas.

Desafortunadamente, en la actualidad aun se
encuentran estos modelos de negocio por los
que las empresas influyen en el comportamiento
de los consumidores quienes caen en sus
estrategias y debido, muchas veces, al desinterés
y al desconocimiento de los efectos que esto
conlleva, generan una mala manipulaciéon de
residuos, convirtiéndose en participes y
causantes del deterioro ambiental. Frente a esta
problematica han surgido varias soluciones

que pueden ayudar a frenar tanto la generacion
de desechos como la extraccién acelerada de
recursos naturales.

En este documento se intentard hacer un recorrido
de las actividades, cambios, evoluciones, aciertos y
desaciertos que se han aplicado, se aplican o se
podrian aplicar para frenar el deterioro del medio
ambiente y la generacién de residuos; asi mismo se
intentard exponer cuales son las alternativas
frente a los procesos de producciéon y manejo de
desechos que actualmente dan sustento a los
conceptos de sustentabilidad y sostenibilidad que
actualmente son fundamentales a la hora de llevar
a cabo cualquier proceso de disefo.




La guerra supuso grandes momentos de crisis no
solo para Estados Unidos sino a nivel mundial.
Debido a esto, surgieron varias alternativas para
darle circulacién a la economia, por lo que se
empezaron a aplicar estrategias cuestionables que
dejaron de lado juicios morales y éticos vy
desencadenaron problematicas, no solo de caracter
ambiental, sino también de caracter social.

Una de las estrategias mas cuestionadas y que
actualmente son las mas criticadas por su impacto
ambiental y social es la creacién de productos cuya
vida util es planeada mediante la obsolescencia
programada, esto con el fin de que sean desechados
y asi mismo los consumidores tengan la necesidad de
comprar nuevos productos. Hay varios tipos de
obsolescencia programada que se utilizan en la
industria.

LA OBSOLESCENCIA
Y SUS VARIACIONES

1. Obsolescencia por funciéon: Este tipo de
obsolescencia se produce cuando los productos
se disefian para que dejen de funcionar después
deunciertonimerode ciclosde uso o despuésde
un periodo de tiempo determinado.

2. Obsolescencia por diseio: Este tipo de
obsolescencia se produce cuando los productos
se disefan de tal manera que se vuelven
obsoletos en comparacion con los nuevos
modelos.

3. Obsolescencia por compatibilidad: Este tipo
de obsolescencia se produce cuando los
productos se disefan para que no sean
compatibles con versiones anteriores de
hardware o software, obligando a los
consumidores a actualizar su equipo.

4. Obsolescencia por marketing: Este tipo de
obsolescencia se produce cuando se fomenta la
idea de que los productos son obsoletos y
necesitan ser reemplazados, incluso si todavia
funcionan bien.

5. Obsolescencia por restriccion: Este tipo de
obsolescencia se produce cuando se limita la
capacidad de los productos para que no puedan
ser actualizados o reparados.




Las necesidades bdasicas (subsistir, proteccion,
afecto, entendimiento, participaciéon, ocio,
creacion, libertad e identidad) son reemplazadas
por necesidades generadas por las industrias, esto
con el objetivo de que las personas se vean en la
necesidad de adquirir sus productos sin
necesitarlos pero creyendo que son necesarios.
Actualmente, los modelos econdémicos estan
pensados para que estos productos y/o servicios
generen ganancias en el menor tiempo posible,
por lo que sus exigencias para crear productos
nuevos y llamativos son cuestionables, como:

1. Publicidad engainosa: la cual es una practica

que consiste en hacer afirmaciones falsas o

exageradas sobre un producto o servicio
para atraer a los consumidores.

2. Explotacion de la
informacion del cliente:
Algunas empresas han sido
criticadas por recopilar y
utilizar informacion personal
de los clientes sin su
consentimiento.

3. Discriminacion en la
publicidad: Las empresas
crean anuncios que son
discriminatorios, ya sea por
raza, género, orientacion
sexual, religion o cualquier
otra categoria.

OLESCENCIA
O MAS COMUN

4. Uso de materiales no aptos o perjudiciales para
la salud que no tienen unaregulaciény son puestos
a la venta de todo el publico sin mencionar los
perjuicios para la salud.

5. Exploracion de recursos naturales: sin el
consentimiento de las comunidades que lo habitan
e incluso, muchas veces, sin los permisos
adecuados por parte del estado.

Adicionalmente, debido al acaparamiento de las
grandes industrias en el mercado y a la falta de
garantias que aseguren una competencia
transparente y  justa, los nuevos
emprendedores no tienen igualdad de
condiciones y no pueden constituir empresas
aptas para mantenerse a flote en el mercado.




Para responder a esta problematica, surgen
alternativas y procesos diferentes que involucran el
contemplar las fases de un producto como la
fabricacion, el mantenimiento, el desempacado, el
empacado, los desecho de residuos, entre otros, y asi
tener una visién mas amplia de todos los procesos
que hay y poder plantear soluciones que beneficien
a la disminuciéon de residuos y de igual forma
involucren una optimizacién de los procesos, que
permitiria disminuir las materias primas utilizadas y
la cantidad de energia consumida, lo cual se puede
traducir a una disminucion de costos, lo cual es
altamente beneficioso para las empresas.

Como nos plantea Enzo Manzini el concepto de
disefio del ciclo de vida, que implica considerar todo
el ciclo de vida de un producto, desde su disefo

hasta su eliminacién, para minimizar su impacto
ambiental. Este enfoque también implica una
colaboracion cercana entre disenadores vy
usuarios para lograr soluciones sostenibles a
largo plazo. Por otro lado, Paul Atkinson ha
defendido el disefio amateur como una forma de
abordar los problemas de sostenibilidad en el
diseno. El disefio amateur se refiere a un enfoque
de disefo que se centra en el proceso creativo y
en la exploracion de ideas, sin preocuparse por
los estandares profesionales.

Aungue estos enfoques parecen ser diferentes,
ambos enfatizan en la importancia de Ia
participaciéon del usuario en el disefio sostenible.
En el enfoque de Manzini, la colaboracién con los
usuarios es necesaria para encontrar soluciones
sostenibles a largo plazo, mientras que en el
enfoque de Atkinson, el disefio amateur implica
gue los usuarios tienen un papel mas

activo en el proceso de disefio. Tanto

Manzini como Atkinson buscan
fomentar una cultura de diseno
mas sostenible y consciente del
medio ambiente, y ambos
enfoques pueden tener un
papel importante en el alcance

de este objetivo.

Actualmente, existen varios
proyectos en donde estas
posturas se evidencian, tal es

el caso de las plataformas de
disefio en donde se brinda la
posibilidad de plantear
disefos de forma colaborativa
con varios disenadores de todo
el mundo que tengan un interés.
Por ejemplo, las plataformas de
diseno de mobiliario o plataformas que
evidenciamos en el dia a dia de los
disenadores, como Canva, Miro e incluso
extensiones de google que permiten la
interaccion de mas usuarios. Estas
herramientas permiten el uso de
disenos creados por otros usuarios, la
interacciéon entre ellos y que los mismos
usuarios puedan generar ideas vy
proyectos que pueden ser intervenidos
por otras personas.




Existen varias plataformas pensadas para que el
conocimiento y las herramientas sean utilizadas
por varias personas, que aunque no tengan
conocimientos especializados en los temas,
puedan hacer uso de estas herramientas y asi
mismo aprender y aportar desde sus
conocimientos. Esto permite que la cantidad de
trabajos sea mas amplia y de igual forma, se
adquieran diferentes perspectivas e ideas que
ayudan a los procesos de creacion.

TRANSFORMACION SOCIAL
RENOVACION AMBIENTAL

Actualmente los modelos de marketing
empresariales pasan por encima de los
consumidores, incluso de manera casi que
inconsciente pues la industria ha normalizado a lo
largo del ultimo siglo el vender sin importar qué
consecuencias haya. Frente a esta problematica
existen diversas estrategias que pueden utilizarse
para contrarrestar los efectos creados por la
globalizacion y el consumismo desmedido. Se
plantea el estudio de un mercado sano el cual
contemple todos los procesos de fabricacién de
productos y, también servicios para que tengan el
menor impacto ambiental o en el mejor de los
casos, ninglin impacto ambiental. Para realizar un
estudio detallado de estos procesos, es necesario
hacerlo de la mano de la sociedad, de la
comunidad, y asi poder entender cuales son las
particularidades de cada individuo para que
participen activamente y sean capaces de
satisfacer sus propias necesidades sin tener que
disponer de la ayuda de agentes externos.
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